Bai 1 : Lam quen v&i clra sb Flash- Ty hoc Iap trinh
Flash

Néu tirng thich tha v&i nhivng tro choi trén may tinh, chac ¢é lac ban mo’
wée “hanh nghé” lap trinh tro choi, nhwng chwa biét bat dau tir dau. Ban
c6 thé bat dau véi Flash, cong cu tao ra tro choi trén trang Web. Flash
giup dwng nén cac hoat canh, trong dé nhirng vat thé, nhirng nhan vat
hoat déng theo quy tac nao dé va cé thé cé sw thong minh nhéat dinh ma
ngwi ta goi la “tri tué nhan tao” (artificial intelligence). Khéong chi tro
choi, Flash cho phép tao ra chwong trinh bat ky chay trén trang Web.
Flash la cdng cu ciia ngwei chuyén nghiép nhwng van “dé chiu” doi véi

ngw®i “loo mo”. Chi can cham chu trong tirng bwéc nhé, ban sé di rat xa.

Trwdce hét, ban can cai dat phan mém Flash. D& 1am quen véi Flash, ban cé
thé dung tlr phién ban Flash 7 tr& vé sau. Flash 7 con goi Ia Flash MX 2004,
chay tét trén may tinh cGia ndm... 2004. May tinh ci van cé thé giup ban thu

dwoc rat nhiéu kj ndng maéi. Nhirng ndi dung nang cao doi hdi phai c6 phién
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ban Flash m&i hodc cac cdng cu bd sung (chang han Flex Builder) sé dwoc

trinh bay sau khi ban nam virng phan co’ ban.

Sau khau cai d&t phan mém, ban hay kh&i dong Flash. Khi thdy mét cira s6
nhd, ban chon muc Flash Document & phan Create New, bat dau lam quen

v&i cac thir bén trong clra sé Flash.

Ctra s6 Flash gdm nhiéu bang chon (panel), gitp ban thwc hién nhirng viéc
khac nhau. Chang han, hinh 1 1a bang chon Color Mixer, cho phép chon mau
cho hinh vé&. Ban cé thé bam vao chd ndo dé trong khung mau dé chon hoac
ghi tri s6 vao cac 6 R (Red), G (Green) ho&c B (Blue). D6 1a ba tri sé xac dinh
mau bét ky. O Alpha gitp quy dinh dé trong subt ctia mau.
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Ban c6 thé di chuyén bang chon di dau ciing dwoc, dé thuan tién cho cong
viéc. Mudn vay, ban chi can tré vao goc trén, bén trai ca bang chon , gitr
phim trai ctia chudt, kéo di. Mubn bang chon “dau” vao chd ci, ban cling lam
gibng vay: “nam kéo” goc trén, bén trai ciia bang chon, dwa né vé vi tri ¢6 dinh

bén phai ctra sé Flash.



Vi c6 kha nhiéu bang chon nén khi chwa dung dén bang chon ndo do, ban nén
cho nd “co lai” bang cach bAm mét phat vao thanh tiéu dé cia né. Khi can
dung bang chon, mudn cho né “bung ra”, ban lai bAm mét phat vao thanh tiéu
deé.

Ban c6 thé “dep” cd nhém bang chon bén héng clra sb Flash bang cach bam
vao dau mii tén mau trang & “canh swdn” ctia nhém (hinh 2). Mudn cho nhém

bang chon dé “bung ra”, ban bAm vao dau mdii tén trdng lan nira.
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Ban thay & gilra ctra s Flash cé mdt khung tréng tron, mau trang (hinh 3). B6
chinh la san kh4u (stage), noi ma ban sé xay dwng hoat canh, thé hién cacy
twdng sang tao. Ta co thé tao nén cac hinh vé trén san khau, co thé co dan va

di chuyén chung tuy y. Nguwdi ta goi ching la cac dbi twong (object).
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Ban dé y dén bang chon nam & bén trai ctva sb Flash, thuwéng dwoc goi 1a
bang cbng cu (tool panel) hay hép céng cu (tool box), giup ban vé va sira
hinh. Ban th&r v& mét qua banh nha. Ban hay bAm vao hinh tron & hop coéng
cu (ho&c gd phim chir O). D6 la biéu twong cla céng cu Oval Tool dé vé hinh
6-van. (hinh tron la trwd'ng hop riéng cia hinh 6-van thoi). Pwa con tré chubt
vao san khau, ban thy n6 déi dang thanh dau thap. Ban tré vao dau do trén
san kh4u, git phim Shift va kéo chuét (gitr phim trai ctia chuét khi di chuyén)
dé vé ra hinh tron (ban gitr phim Shift d& vé dwoc hinh tron thay vi hinh 6-

van).

Ban bam vao cdng cu chon & hdép cdng cu (hodc gé phim chir V), tré vao dau
do phia trén, bén trai hinh tron vira vé, kéo chudt qua phai, xubng dwdi, nham
“cang” mét khung chon bao quanh hinh tron. Xong, ban tré vao hinh tron, thi

kéo né dén vij tri khac trén san khau.



\ing mau xam bao quanh san khau cé thé xem la “hau trwdng” clia san khau.
Néu ban dat hinh tron vao vung xam, né sé khéng xuat hién khi “trinh dién”.
Khi can cho dbi twong nao dé xuét hién, ban cé thé kéo né tr hau trwdng vao

san khau.

Pé Iwu hoat canh da tao ra (du luc nay qué banh chwa “nhuc nhich” gi hét),
ban bdm vao File & thanh trinh don réi chon Save trén trinh don xé xudng (n6i
van tat 1a chon File > Save). Ban thay xuat hién mot hop thoai (dialog box),
giup ban chon thw muc va dat tén cho tap tin chlra hoat canh, thwdng goi la
tap tin ngudn cua Flash (Flash Document). Tap tin nguén Flash c6 tén phan

loai 1a fla.
Bai 2 : Nhan vat va thé hién trong lap trinh Flash

Méi khi kh&i dong Flash, ban ludén thdy mét cira sé nho liét ké mot sé tap
tin fla ma ban da mé xem hodc tao ra trong nhirng lan trwéc. Ban hay

chon tap tin ¢6 hinh qua banh do ban vé.

Ban tré vao qua banh, gilr phim trai cia chudt, thir kéo qua banh qua vi tri
khac. Co 1& ban sé& ngac nhién vi & vi tri ¢l van con mét dwdng tron, khdng co
mau td. D6 chinh 1a nét vién cla hinh tron dwoc tao ra béi cong cu Oval Tool.
Ban c6 thé quy dinh mau riéng cho nét vién cta hinh tron. Ta chi can qua
banh khéng cé nét vién, ban hay xdéa nét vién bang cach bam vao nét vién dé

chon va go phim Delete.

Pé “t6 mau” cho qué banh, ban bAm vao qua banh dé chon, bAm vao 6 Fill
Color trong bang Color Mixer (8 y rang ban mudn quy dinh mau té ch& khéng

phai mau nét) va chon mau ban thich.



Qua banh hién c6 cta ban chi la mét hinh vé don thuan. Mudn cho qué banh
tr& thanh mot déi twong cd hanh vi riéng, co thé diéu khién bang cach lap
trinh, trwéc hét ban can chuyén dbi qua banh thanh mét nhan vat (movie clip).
Vé&i qua banh dang & tinh trang “dwoc chon”, ban chi can gé phim F8. Khi
thay hop thoai Convert to Symbol (hinh 1), ban gb Ball (qua banh) dé dat tén
cho nhan vat sap dwoc tao ra. Ban ciing nén chon diém mdc cla nhan vat &
gitra canh dwéi khung bao clia hinh qua banh bang cach bam vao 6 gitra,
dwdi cung trong chin & vuéng nhd clia muc Registration. Sau nay, khi néi vé

toa dd cla nhan vat, ban hiéu dé la toa dd cda diém mébc.
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Sau khi ban bam nut OK trong hop thoai Convert to Symbol, hinh qua banh tr&
thanh mét nhan vat. Khac véi nhivng hinh vé binh thwong trong Flash, nhan
vat dwoc lwu trir trong thw vién (library). An Ctrl+L (hodc gd phim F11), ban
thay bang Library xuat hién bén phai clra sé Flash, trong dé c6 tén nhan vat
Ball, hién la nhan vat dau tién trong danh sach cac the dwoc lwu trir trong thw
vién. BAm vao tén Ball trong bang Library, ban thay “chan dung” clia nhan vat

Ball hién ra phia trén danh sach.

Thw vién con la noi lwu trir nhiéu thir khac, chang han nhitng @m thanh can

dung cho chwong trinh Flash cta ban.

Sau thao tac chuyén déi hinh v& qua banh thanh nhan vat, qua banh trén san

khau dworng nhw khéng cé gi thay ddi. Thwe ra da coé thay dbi lén: qua banh
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trén san khau chi [a mot thé hién (instance) ctia nhan vat Ball trong thw vién.
Mudn cé nhiéu qua banh, ban cé thé tao ra nhiéu thé hién khac ctia nhan vat
Ball. Hoat canh cla ban cé thé cé rat nhiéu qua banh nhwng dung lwong tap
tin fla tdng khéng dang ké so véi trwdng hop chi cé6 mét qua banh. Ngoai ra,
néu ban chinh stra chi dé cho nhan vat Ball trong thw vién, moi thé hién cta
nhan vat d6 déu thay déi. Cau tric nhan vat-thé hién dem dén nhirng lgi ich

tuyét voi!

Trwdc mat, diéu nén lam ngay la dat tén riéng cho thé hién du tién cia nhan
vat Ball. V&i qua banh trén san khau dang & tinh trang “dwoc chon”, ban bam
vao thanh tiéu dé Properties & canh dwéi clra s Flash (hodc an Ctrl+F3) dé
mé& bang Properties (hinh 2), noi trinh bay cac thudc tinh cla thé hién dang
dwoc chon. Trong bang Properties, ban bam vao 6 cé dong chir <Instance
Name> (t&n cda thé hién) va gb tén ball1 (ngu y: day la thé hién dau tién cta

nhan vat Ball).

Néu trén san khau chi c6 mot thé hién duy nhat ctia nhan vat, ban co thé goi
thé hién do la “nhan vat”. Nhiéu nguwdi ludn dung thuat nglr “nhan vat” thay

cho “thé hién”. Khéng sao hét, mién Ia ban hiéu khai niém.
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Bam vao thanh tiéu dé Properties dé dep bang Properties, bAm vao dau dé
trén san khau dé thoi chon thé hién ball1, ban bat dau viéc 1ap trinh cach bam

vao thanh tiéu dé Actions (hodc gé phim F9) d& m& bang Actions (hinh 3), noi



dung dé ghi cac cau Iénh ActionScript. ActionScript 1a tén ctia ngdn ngir 1ap
trinh dung dé tao ra kich ban cho nhirng nhan vat Flash. B&m vao khung soan

thdo con tréng tron ctia bang Actions, ban gé cau lénh:

?

1 balll. xscale = 200;

' ¥ Actions - Frame

2PTOVER e %,

balll. xscale = 200;
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Cau lénh vira néu lam cho thudc tinh _xscale ctia nhan vat ball1 ¢6 tri s la
200 (gan tri s6 200 cho bién _xscale cla nhan vat ball1). Diéu nay nghia la

nhan vat ball1 dwgc kéo dan 200% theo phuwong x (phwong ngang).

Pé “chay chwong trinh” (chwong trinh hién chi c6 mét cau 1énh), ban an
Ctrl+Enter. Clra sb Flash lap tirc thay déi, nhiéu thir dwoc gidu di. Gitra clra
s6 1a mot khung trang c6 hinh qua banh bau duc, cho thay ré rang cau Iénh

ban viét da dwoc thwe hién “nghiém tac”: qua banh dwoc kéo dan theo
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phwong ngang. Kich thuéc theo phwong ngang clia qua banh bau duc gap

déi dwong kinh ctia qua banh tron ban dau.

DPé dep khung trang hién thi két qua cia chwong trinh, ban bAm nuat & goéc

trén, bén phai khung trang.

Bai 3 :Khung chét ctia hoat canh trong lap trinh Flash

Ban da viét cau Iénh dau tién trong Flash

balll. xscale = 200;

va chay thir chwong trinh chi c6 mét cau Iénh ay. Trong cau Iénh dé,
gitpa tén nhan vat ball1 va tén bién _xscale c6 dau cham dé phan cach.
Bién _xscale la bién c6 san trong moi nhan vat cua Flash. Vé trai cua cau
Iénh doc la “bién _xscale ciia nhan vat ball1”.

Toan bd cau l&énh doc 1a “gan tri s6 200 cho bién _xscale ctia nhan vat ball1”.
Khi khéng s¢’ nhadm 1an, ta cé thé goi “thé hién ball1 ciia nhan vat Ball” 1a
“nhan vat ball1”. Ban chu y, can cé dau chdm phay (;) dé két thuc cau Iénh.
Xem lai thw muc chira tap tin fla, ban théy c6 thém tap tin méi thubc loai swi.
Néu tap tin chira qua banh cta ban c6 tén Ball.fla, tap tin méi dwoc tao ra co
tén Ball.swf (chi khac phan phan loai). Trwéc day, khi ban &n Ctrl+Enter, Flash
da ghi xubng tap tin chwong trinh swf va chay chwong trinh d6. Chinh tap tin
swf m&i la chwong trinh chay dworc, cé thé dung trong trang Web. Viéc
chuyén dbi tap tin fla thanh tap tin swf chay dwoc goi la bién dich (compile).
D6i véi ban, swf la mdt chwong trinh. Déi véi nguwdi xem trang Web, swf 1a
mét hoat canh (animation) hoac trd choi (game).

Phia trén san khau, trong bang Timeline, ban thay c6 mét thanh dai v&i cac s6

1,5, 10,... D6 la s6 tht tw cla cac khung hinh (frame), goi tat 14 khung. Dién



bién ctia chwong trinh trong Flash theo dong thdi gian gibng nhu mot doan
phim, nén ciing cé khai niém “khung hinh”. Méi 6 & ngay dwi thanh ghi s
thr tw biéu dién mot khung hinh. Dai 6 nhw vay goi la thdi tuyén (timeline).
Trong bang Timeline, ban thay & s6 1 c6 mét & mau dé hong (hinh 1). Nguoi
ta goi do la dau doc (playhead). Pau doc dang & khung 1 cho biét ban dang
xem khung 1 (nhing gi hién c6 trén san khau la ndi dung cta khung 1). Trong
6 twong ing véi khung 1 c6 chir a be bé, ngu y ndi rang cé cau lénh

ActionScript dwoc ghi & khung 1.

5 10

Noi dung ctia khung 1 mac nhién dwoc duy tri trong cac khung tiép theo triv
khi ban chi déng thay déi. Gia sir ban mubn & khung 5, qua banh tré vé kich
thwde binh thwong, khéng bi kéo dan theo phwong ngang nira.

Mubdn vay, trwdc hét ban bao cho Flash biét c6 sw thay ddi & khung 5 bang
cach bAm-phai vao khung 5 (ta c6 thé goi tat nhw vay thay vi néi ré “6 twong
ng v&i khung 5"), chon muc Convert to Keyframes trong trinh don vira hién
ra. Thao tac nay chuyén déi khung thwéng thanh khung then chét (keyframe),
goi tat Ia khung chét, giup Flash hiéu rang phai can than xem xét lai moi th&r &
khung 5 vi n6 khac va&i khung trwéece.

Chinh ban tao ra sw khéac biét & khung 5 bang cach bAm vao khung soan thao

cla bang Actions (néu khdng thay nd, ban gd phim F9) va gd cau Iénh:



?

1 balll. xscale = 100;

Cau lénh nhw vay gan tri 100 cho bién _xscale clia nhan vat ball1, quy dinh do
co dan theo phwong ngang cua ball1 1a 100%, tirc la khdng co dan gi nira.
Vao luc chay chwong trinh, khi hién thi dén khung 5, Flash sé thi hanh cau
lénh ma ban vira viét.

Quan sat thoi tuyén, ban thay dau doc da nhay dén khung 5 (hinh 2), nghia la
nhirng gi ban thay trén san khau thuéc vé khung 5. Tai khung 5 ¢6 dau tron
mau den cho biét dé la khung chét. Khung 5 ciing cé chir a gibng nhw khung 1
dé noi rang co cau lénh ActionScript dwoc viét cho khung 5. Nhan ra dau tron
den & khung 1, c6 I& ban thac mac ngay: “Vay khung 1 ciling 1a khung chbt?”.
Vang, dung vay, khung 1 luén ludn Ia khung chét theo mac dinh.

Khung thwdng ngay trudc khung chét dwoc danh dau bang mét dau chiv nhat
mau trdng. Dau nhw vay cho thay rd sw két thiuc cla mét loat khung gidng

nhau.

10

An Ctrl+Enter dé bién dich va chay chwong trinh, ban thiy qua banh “phap

phong” lién tuc do cau lénh ActionScript & khung 1 va khung 5 dwoc thi hanh
lap di 1ap lai. Dong ctra s6 Ball.swf (ctra s6 trinh dién hoat canh) vira mé, roi
gd phim F12 (hodc chon File > Publish Preview > Default — HTML), ban thay
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ctra sb trinh duyét xuat hién, trinh bay tap tin Ball.html. Qua banh cla ban
“dién trd” thodi mai trong ctra sb trinh duyét. D6 Ia nhe tap tin Ball.html cé
chira lién két tré dén tap tin Ball.swf. Diéu nay giup ban hinh dung hoat canh
cla minh tréng ra sao khi dwgc dat trong trang Web.

Xem xong, ban déng ctra sb trinh duyét, tré vé ctra sé Flash, an Ctrl+S dé lwu
lai thanh qua ctda minh trong tap tin Ball fla.

Bai 4 : Hanh vi cia nhan vat — Tw hoc |ap trinh Flash

Ban hay mé lai tap tin fla chira qua banh. Do hinh anh qua banh dwoc
kéo dan theo phwong ngang hién thi trong cac khung 1-4, trong khi hinh
anh qua banh binh thwong chi hién thj trong mét khung duy nhéat (khung
5) nén ban thay khéng ro 1am sw “phap phong” cta qua banh khi chay
hoat canh.

DPé mét c6 thoi gian nhan biét hinh anh & khung 5, ban bAm-phai vao khung
10 trong thoi tuyén, chon muc Insert Frame. Thao tac nay tao thém cac khung
6-10 (hinh 1). D6 1a cac khung thuwdng nam sau khung 5 (khung chét) nén co
ndi dung giébng hét khung 5. O’ khung 10 c6 dau chir nhat mau trdng, danh
dau su két thuc ciia mét loat khung gibng nhau. Hoat canh ctia ban gio day co6

tat ca 10 khung. Ban 4n Ctrl+Enter d& xem th(r nha.



DPong clra sb trinh dién hoat canh, ban hay lay thém mét qua banh niva ti thw
vién. Cu thé, ban gé phim F11 d& mé& bang Library, trd vao muc Ball trong
bang doé (hoac tré vao hinh qua banh ngay trén muc Ball), kéo né vao san
khau. Ban c6 ngay thé hién thi hai clia nhan vat Ball trén san kh4u.

Nhin vao thdi tuyén, ban thay cac khung 5-10 dwoc td den. D6 la cach hién thi
nhac ban rang qua banh thi hai chi hién dién trong cac khung 5-10 giéng
nhau ma théi. Thao tac tao thém qua banh & khung 10 khéng c6 hiéu lyc v&i
loat khung gidng nhau 1-4. An Ctrl+Enter, ban thdy qua banh th(r hai chép
ch&p vi nd khdng hién dién trong cac khung 1-4.

Pé tao dwoc qua banh thir hai hién dién trong moi khung ctia hoat canh,
khéng bi “cach tré” béi sy hién dién cla cac khung chdt, ban can cé moét I&p
(layer) méi. Ban 4n Ctrl+Z dé hiy bé thao tac tao qua banh thi hai vira thuc
hién, bdm vao biéu twong Insert Layer (goc dwdi, bén trai bang Timeline) dé
tao thém I&p m&i mang tén Layer 2 nam bén trén I&p Layer 1 cé sén. Xong,
ban lai kéo qua banh tir thw vién vao san khau (hinh 2). An Ctrl+Enter, ban
thay qua banh tht hai khéng chdp chép nhw trwée niva vi nd hién dién trong

moi khung.
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Viéc giai quyét van dé nho nhé vira dat ra gitp ban hiéu dwoc cau trac I6p
cua Flash. Hoat canh c6 thé gdm nhiéu I&p chdng I&n nhau. Mi I&p cd nhirng
khung chét riéng biét.

Qua banh trong I&p Layer 2 hién th&i chwa “nhic nhich” gi hét. Ban co thé ap
dung kinh nghiém tlr qua banh th& nhat cho qua banh th hai: dat tén cho qua
banh thr hai |14 ball2, tao khung chét & vi tri tuy y trong thoi tuyén cltia Layer 2
va ghi cau lénh ActionScript ball2._xscale = ... tai cac khung chét.

Tuy nhién, d6 la chuyén ci, co 18 khéng can 13p lai. Ban cé thé dat cau hoi:
“Néu nhw c6 hang chuc qua banh trén san khau hoat déng géng nhau, 1& nao
ct phai lap trinh 1an lwot cho tirng qua banh?”. Trong trwdng hop nhw vay,
ban nén Iap trinh cho nhan vat trong thw vién thay vi lap trinh cho trng thé
hién ca nhan vat trén san khau. Nh& vay, moi qué banh khi dwoc dwa tir thw

vién vao san khau déu ty biét “phap phong”, khédng can “chi dan” gi niva.
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Pé thwc hién y dinh vira néu, trwédc hét ban xda Layer 1 bang cach chon Layer
1 trong ctra s6 Timeline va bam vao biéu twong “thung rac” . Lam nhw vay
nghia la xéa di qua banh th(r nhat va moi “dién xuat” cia no, chi dé lai qua
banh th&r hai “chwa biét dién xuéat”.

Dé 1ap trinh cho nhan vat Ball, ban bdm kép vao hinh qua banh trong bang
Library. San khau bién mat, thay vao dé la nhan vat Ball trén nén trang. Moi
viéc ban sap lam chi tdc dong vao nhan vat Ball. Tuy nhién, néu thay nhan vat
Ball dang & trong tinh trang “dwoc chon” (tréng md me), ban baAm vao nén
trdng dé “thoi chon’.

Ban gd phim F9 d& m& bang Actions, gb cau I&@nh cho khung 1:

1

_xscale = 200;

1]

Khac voi trwde, trong cau Iénh vira néu ta khéng can ghi tén cla thé hién nao
cé vi & day cau [énh dworc viét “bén trong” nhan vat Ball, Flash tw ddng hiéu
rang bién _xscale la thudc tinh cla nhan vat Ball. Thoi tuyén trong cira s6
Timeline ciling la cua riéng nhan vat Ball.

Nhw da tirng 1am, ban bam-phai vao khung 5 trong thdi tuyén, chon Insert
Keyframe, gb cau lénh trong bang Actions:

1

_Xxscale = 100;

1



Ban bam-phai vao khung 10, chon Insert Frame dé chén thém cac khung
thwdng 6-10. Thao tac ban vira lam da quy dinh xong hanh vi cia nhan vat.
Ban chon muc Scene 1 (trén bang Timeline) dé tr& vé véi san khau. Pwa vao
san khau thém hai qua banh nira tir thw vién va an Ctrl+Enter, ban thiy ca ba

qué banh déu phap phéng nhw nhau.

Bai 5 : Hanh vi cha thé hién — Tw hoc lap trinh Flash

Ban da tao dwoc hoat canh gém ba qua banh “phap phong”. P6 la ba thé
hién cia nhan vat Ball trong thw vién, la nhan vat cé hanh vi “phap
phong”. Tuy nhién, sé cé nhirng luc ban muén mét thé hién nao dé cé
hanh vi khac biét v&i “dong loai” cia né. Flash cho phép ban lap
trinh cho riéng thé hién dwoc chon.
Trong ba qua banh trén san kh4u, ban hday bAm chon mét qua banh va gb
phim F9 dé& m& bang Actions (hinh 1). BAm vao khung soan thdo cla ctra s
Actions, ban g6 néi dung nhuv sau:

onClipEvent (mouseDown) {

1
2
3 y=_y + 20;
4
5

}
Nhirng gi ban ghi trong bang Actions theo cach nhw vay chi ¢6 hiéu lwc ddi voi
thé hién dwoc chon. O day khéng con la mét cau Iénh ActionScript nhw trwdéce,
ma la mdt doan ma ActionScript “bi &n” dwoc goi la ham (function). Phan dau

tién onClipEvent la tén ham. Phan ghi trong cdp diu ngodc la déi muc
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(parameter, argument) ctia ham. Dbi muc ctia ham (& day cu thé 1a
mouseDown) cung cap thdng tin cho hoat ddng ctia ham. Hoat déng ciia ham
duwoc dién dat béi than ham, 1a phan nam trong cdp dau gop {}. Phan than
ham thwdng dwoc ghi thut vao trong dé dé phan biét véi tén ham (diéu nay
khéng bat budc).

Ham onClipEvent dung dé dién dat viéc can lam khi xay ra mét tinh hudng
(event) nao do dbi véi thé hién dang xét. Ngudi ta goi dé 1a ham x Iy tinh
huéng (event handler). Khi 1ap trinh cho thé hién (quy dinh hanh vi ctia nd),
ban chi dwoc phép viét cac ham x ly tinh hudng, khdng thé viét cau 1énh tay
y b&n ngoai pham vi ctia ham x& ly tinh hubng.

V&i d6i muc la mouseDown, ham onClipEvent tré thanh ham x& ly tinh hudng
“bdm chuét”, nghia 1a n6 sé dwoc thi hanh khi ta bAm chudt mot phat (bam
phim trai). Phan than ham chi gédm mét cau 1énh _y = _y + 20; nham ndi rang
“lay bién _y cdng vai 20, roi lay két qua cha phép cong do gan vao bién _y’.
N6i cach khac, cau 1énh vira néu Iam cho tri ctia bién _y tdng thém mét lwong
la 20 diém anh hodc 20 pi-xon (pixel).

Bién _y |a bién c6 sdn bén trong mdi thé hién, quy dinh tung dd cla thé hién
trén san khau. DAu gach dwéi trong tén bién _y nham nhan manh rang day la
bién c6 san, khéng phai bién do ban tao ra.

“Chac la c6 ca bién _x bén trong méi thé hién, quy dinh hoanh dé cla thé hién
trén san khau?”. Ban doan dung. O day ta chi thay dbi bién _y, khéng thay ddi

bién _x, do d6 thé hién dwoc chon chi dich chuyén theo phwong thang ding.



onClipEvent (mouseDoun) {
¥V = _y + 20;

An Ctrl+Enter dé chay chwong trinh, ban thay ba qua banh “phap phdng” nhw
cli, dwdng nhw khéng cé gi mai. Tuy nhién, khi ban bAm chuét vao dau do
trong hoat canh, qua banh vira dwoc 1ap trinh x& dich xudng dwdi mét chut.
C& mbi lan ban bAm chuét, qua banh lai tut xudng. Diéu nay khdng xay ra voi
hai qua banh con lai.

Cé I& ban thac mac: “Tung dd tang 1én, qua banh phai xé dich 1&n trén chi
nhi?”. Khac vé&i hé toa dd dung trong toan hoc phd théng, hé toa dd dung trong
linh vwee d& hoa may tinh cé truc y hwéng xudng dwéi (truc x van huéng qua
phai). Trong Flash, goc trén, bén trai ctia san khau Ia gbc cua hé toa do. Cach
dinh vi bang hé toa dd nhw vay thwc ra rat tw nhién, twa nhw khi do tim mét ti
trong van ban, ban doc tlr trai qua phai, tlr trén xudng duwoi.

DPé qua banh xé dich 1&n trén (ngwoc chiéu truc tung), ban phai cho tung do
giam. Ban co6 thé stra cau Iénh trong than ham thanh _y = _y — 20; (Iam cho tri
cda bién _y gidm di 20). Th&r chay chwong trinh, ban thay rd diéu do.

Thay vi viét _y =y —20; ban c6 thé viét cach khac: y -= 20; . Twong tw, thay
viviét _y=_y+20; ban c6 thé viét: y += 20; . Cling nhw dau gan =, diu -= va
+= rat thong dung khi lap trinh. Ching mé ta thao tac nhéat dinh trén bién nao

do nén dwoc goi la cac tac tir (operator).



“Néu mudn qua banh tw di chuyén, khéng can doi bAm chudt, chac Ia chi can
viét cau lénh _y += 20; thay vi dat nd vao bén trong ham x& ly tinh huéng?”.
Khi hoc 1ap trinh, ban sé cé rat nhiéu thac mac. Nhirng lic nhw vay, ban ci
manh dan kiém tra dw doan ctia minh. X6a ham x{ ly tinh hudng, chi ghi cau
lénh don gidn _y += 20; va an Ctrl+Enter, ban thiy chwong trinh chay duorc,
nhwng viéc bAm chudt khéng con tac dung nhw trwde. Phia bén phai béng
xuat hién bang Output vé&i nhirtng dong chi¥ “nhang nhit” (hinh 2). Trong bang
do, tr dau tién Error cho ban biét chwong trinh ctia minh ¢6 16i. Thédng bao 16i
Statement must appear within on/onClipEvent handler nhac ban rang cau Iénh
phai dwoc dat bén trong ham xt ly tinh huéng onClipEvent. Day la quy dinh

bat budc khi ban mudn tao ra hanh vi cho riéng thé hién dwoc chon.

¥ Dutput

t*Frror** Scene=Scene 1,

layer=Layer 2, frame=1l:Line 1
: Statement must appear

|1 within on/onClipEvent handler
_y += 20:

Total ActionScript Errors: 1
Reported Errors: 1

¥ Actions - Movie Clip
2PhOvE® @ 2

_y += 20;

I?{;jml &

Bai 6: Cau lénh diéu kién — Tw hoc Iap trinh Flash
Ban da thay théng bao 16i xuat hién & bang Output. Khi ban dirng chwong trinh
(déng clra s6 swf), théng bao 16i van con Iwu lai trong bang Output & phia phai ctra
s6 Flash dé ban “nghién ngam”.
L6i nhw vay goi la 16i ltc bién dich (compile-time error). Chwong trinh khdng chay dwoc
néu c6 16i luc bién dich. Néu chwong trinh chay dwoc nhwng lai té ra “ky cuc”, khéng
dung nhu dw kién, nguwdi ta néi rang chwong trinh ¢6 18i luc chay (run-time error).

Trong chuwong trinh ctia minh, ban cé thé chi déng dwa théng bao ra bang Output. Nhe



vay, khi chay chwong trinh, ban dé dang theo dai di&n bién thuc té, d& dang phat hién
nguyén nhan gay ra 16i luc chay. Dé thir dwa théng bao ra bang Output, ban hay bam
chon qué banh dang cé 16i bién dich, gé phim F9 d& mé& lai bang Actions (néu can). Trong
bang Actions, ban xda cau Iénh sai, g doan ma mé&i nhw sau:
onClipEvent(mouseDown) {

_y -=20;

trace(“Toi di 1én day.”);

}

Ham onClipEvent gid day c6 hai cau lénh. Cau lénh dau tién 1am cho quéa banh xé dich
|&n trén 20 diém &nh. Cau lénh thi hai 14 cau 18nh goi ham trace, 1am cho qua banh biét
thédng bao vé hanh ddng clia minh! Théng bao “T6i di 1én day” la dbi muc cGa ham trace.
Vé mat cu truc, thdng bao “Toi di 1én day” 1a mot chudi ky tw, goi tat la chudi (string).
Dung bd g& UniKey théng dung, ban dé dang tao ra ky tw Viét cé dau trong chubi. Khi
dung chudi, ban dirng quén m& dau va két thac chudi bang dau nhay (¥).

An Ctrl+Enter dé& chay chwong trinh, ban thdy méi 1an bam chudt, qua banh xé& dich 1&n
trén va thdng bao “Toi di 1én day” xuat hién & bang Output (hinh 1). Ban hay bam chudt
lién tiép nhiéu 1an dé thay qua banh di mét tiéu. D6 1a khi tung d6 _y vuwot ra ngoai pham

vi hién thi clia san khau.



Al v output
Tér di 1én ddy.
Téi a1 lén day.
Té1 di lén day.
Té1 di lén day.
Té1 di lén day.
Té1 di lén day.
Téi di lén ddy.
Téi di lén day.
Téi di lén day.
Té61 di 1én day.
Téx di 1én day.
Té1 di lén dhy.

onClipEvent (mouseDown)
_y =20
trace("Té1 di lén dAy."):

Line 30f5, Col 27

~ 1| ¥ Output
Tér di 1én day.
Té: di 1én day.
Téi di lén day.
Téi di 1én day.
Té1 di 1én day.
Té1 di 1én day.
Téi dAi 1én GAy.
Téi di lén day.
v Téi di lén day.
< ‘ > Té1 di 1én day.
Téi: di 1lén day.
Té1i di 1én dAy.

TPATNOVER @ %,
onClipEvent (mouseDown) (

R Ll
trace(”"Té1 di lén Gay."):

&) eant |4
Line 3 of 5, Col 27

DPé quéa banh khdéng di mét, ban dirng chwong trinh, stra ndi dung ham onClipEvent nhw
sau:

onClipEvent(mouseDown) {

ifCy > 0) {

_y -=20;

trace(“TGi di Ién day.”);

}

}

Nhirng gi ban vira viét bén trong ham onClipEvent la mét cau Iénh diéu kién. Cau lénh ay
ngu y: néu tung d& _y cdia qua banh I&n hon 0 thi méi xé dich qua banh va dwa ra thdng

bao “T6i di lén day” & bang Output. Diéu kién “tung d& _y I&én hon 0" phai dwoc viét trong



cap dau ngoac (), dat sau tir if. Nhirng viéc can lam khi diéu kién dwoc thda phai dwoc
viét bén trong cap dau gop {}, dat sau cap dau ngoac ( ). P& Flash hiéu dwoc nhirng gi
ban viét, can tuan thi nghiém ngét cac quy tac vira néu.

Chay lai chwong trinh va bam chuét nhiéu 1an, ban thdy qua banh rét cudc dirng lai,
“khéng thém” nhuc nhich niva. D6 1a khi diéu kién “tung d& _y I1&n hon 0" khéng dwoc
thda, trc 1a khi _y nhd hon hodc bang 0. Ban chu y, tung d6 clia qué banh 14 tung d6 cua
diém mébc. Chinh ban da quy dinh diém mébc ndm & gitra canh dwéi khung bao cia qua
banh.

Néu mudn qué banh “néi nang” gi do khi diéu kién “tung dd _y I&n hon 0" khéng duoc
thda, chir khéng im lim, ban viét thém vao ham onClipEvent:

onClipEvent(mouseDown) {

ifCy >0) {

_y -=20;

trace(“T6i di 1én day.”);

}

else {

trace(“Toi khéng di nira.”);

}

}

Tw else giup ban dién dat trwong hop ngwoc véi trwedng hop dwoc néu béi tir if. Viéc can
lam khi diéu kién “tung d6 _y I&n hon 0" khéng dwoc thda phai dwoc ghi bén trong cép
d4u gop { } theo sau tir else. Nh& viét nhw vay, luc chay chwong trinh, qué banh théng
bao “T6i khéng di nira” néu tung d6 clia nd khdng Ién hon 0. Loi tir chdi d6 cho ban thay
qua banh tuy tro tro nhwng van hiéu ban dang bam chudt thic giuc no.

V&i hai qua banh con lai “chwa c6 ca tinh”, ta cling thir 1ap trinh cho ching c6 hanh vi
khac biét. Trwde khi lam nhw vay, ban nén cho hai qua banh con lai cé6 mau khac cho dé
phan biét: mét xanh, mét cam chéng han. Ban khéng thé chon mau té khac nhau cho céac
thé hién khac nhau ctia mét nhan vat nhwng cé thé chon mau nhuém (tint color) khac
nhau cho ching. Cu thé, ban hay chon qua banh “chwa c6 ca tinh”, 4n Ctrl+F3 dé m&

ctra sb Properties twong &rng, chon Tint trong & Color, bAm vao 6 mau ké bén va chon
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mau trong bang mau. Muén mau nhudém I4n at mau té, ban ghi 100% trong 6 Tint
Amount: . Béng cach do, ban cé dwoc ba thé hién clia nhan vat Ball cé mau khac nhau
(hinh 2).

Ban chon qua banh mau xanh, gé doan ma nhw sau trong bang Actions:
onClipEvent(mouseDown) {

if(_yscale == 100) {

_yscale = 200;
}

else {

_yscale = 100;
}

}

Dé thir doan nhan hanh vi cia qua banh mau xanh, ban c chay chwong trinh xem sao.

Q

~

< >

! w Actions - Movie Clip =
POV ER ® 3,
onClipEvent (mouseDown) ( A~
if(_yscale == 100) {
_yscale = 200;
H
H else {
_yscale = 100; o
SSBll‘i
Line 8 of 8, Col 2

Bai 7 : Ham xw ly tinh huéng — Tw hoc lap trinh Flash



Trong ham xt ly tinh huéng bam chuét onClipEvent(mouseDown) cua
qua banh mau xanh, ban da viét cau Iénh diéu kién if(_yscale == 100).
Cau lénh nhw vay dat diéu kién “néu bién _yscale ciia qua banh mau
xanh cé tri bang 100”. Bién _yscale xac dinh ti 1é co dan theo phwong
thang dirng. Ban chu y, dau “bang” & day (==) khac vé&i dau “gan” (=) ma
ban tirng dung.

Biéu thirc diéu kién _yscale == 100 c6 thé dung hodc sai vao lic chay. Nguoi
ta con néi “kiéu cach” hon mot chut: biéu thirc _yscale == 100 c6 thé cé tri
true hoac false. Nh& c6 ham onClipEvent(mouseDown) ctia qua banh mau
xanh, mdi khi ban bdm chuédt vao ltc chay, qua banh dé chuyén dbi qua lai
gitra hai trang thai: dwoc kéo dan theo phwong thang dirng hodc khéng.

Qué banh mau dé va mau xanh da thé hién “ca tinh” ctia chung, ta ciing nén
cho qua banh mau cam dién tro gi d6. Ban badm vao qua banh mau cam, gb

phim F9 dé& mé& bang Actions (hinh 1) va gé doan ma nhw sau:

onClipEvent (mouseDown) {

1f( visible)

visible = false;

© 0O N oo o M W DN P W

else {

10

11 visible = true;
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12

13 }

14

15 }

Ham x& ly tinh huéng bam chudt onClipEvent(mouseDown) ctia qua banh
mau cam “néi” rang: néu bién _visible ctia qua banh ¢ tri la true thi gan cho
no trj false va nguoc lai. Khi bién _visible cla qua banh dwoc gan trj false,
qua banh tré nén vo hinh! An Ctrl+Enter dé chay chwong trinh, ban thay ham
vira viét rat “hiéu nghiém”: v&i méi ci bAm chudt, qua banh mau cam bién di

hoac hién ra.

i w Actions - Movie Clip B
RAPOVYEER @ 8 0,
onClipEvent (mouseDown) { A

if(_wvisible) {
_visible = false;
i

E else {
_wvisible = false;

}

|
|@ Ball |-

Line & of 8, Col 2

[ |

Dé dién dat diéu kién “néu bién _visible co trj 1a true”, ban cé thé viét if(_visible
== true). Tuy nhién, cach viét néu trén gon hon va cd y nghia twong dwong.
Ban con co thé viét gon hon nira:

?


http://thanglong-aptech.com/3144/bai-7-ham-xu-ly-tinh-huong-tu-hoc-lap-trinh-flash/

1 onClipEvent (mouseDown)
2
3 visible = ! visible;
4
3)

}
Trong dé, ta dung tac t& “khéng”, biéu dién bang dau cham than (!). Khi dat
dau cham than trwéc bién _visible, ban nhan dworc tri true néu bién _visible co
tri false va nguorc lai. Két qua tac ddng cla tac ti “khéng” dwoc gan tré lai
bién _visible. N6i khac di, cau Iénh _visible = | visible; cling cé tac dung
chuyén dbi trj ctia bién _visible gitra true va false.
Bam chu6t nhiéu 1an vao luc chay chwong trinh, ¢6 1& ban da hoi hoi mai tay
va chot nght: “Phai chi may qua banh nay tw déng dién trd ma khéng can chd
bam chudt’. Dé dat dwoc “wdc mo” gidn di dd, ban chi can stra ddi muc

mouseDown thanh enterFrame:
onClipEvent (enterFrame) {

_visible = ! visible;

o B~ W N P |V

}

DPéi v&i ham xt ly tinh huéng onClipEvent ciia qua banh dé va qua banh xanh,
ban ciing stra nhw vay. Khi do, ham xt& ly tinh huéng “bdm chuét” tré thanh
ham x& ly tinh huéng “chuyén khung”. Ban nhé&, vao ltc chay chwong trinh,
Flash khdng ngtrng hién thi cac khung lién tiép. M6i lan khung méi xuét hién,
Flash goi ham onClipEvent(enterFrame) cta cac thé hién (néu cé). Diéu nay

nghia Ia ham onClipEvent(enterFrame) cla cac thé hién dwoc goi mot cach tw


http://thanglong-aptech.com/3144/bai-7-ham-xu-ly-tinh-huong-tu-hoc-lap-trinh-flash/

dong va lién tuc.

Chay thtr chwong trinh, ban thay khée re: ca ba qua banh déu hanh déng ma
khéng ché ban “chi dao”, tao nén hoat canh vui nhdn. Néu thay hoat canh dién
bién qua nhanh, ban dirng chwong trinh, gidm tdéc do “chay khung” bang céch
bam kép vao 6 tbc dd & canh dwdi bang Timeline, bAm kép vao 6 Frame rate
trong hop thoai vira hién ra (hinh 2), gd 6 va gd Enter (gidm toc dé tw 12
khung méi gidy xudng con 6 khung méi giay).

Document Properties

Dimensions: ‘-550 px ‘(width) X ‘400 px r(height)
Match: [ Printer ] [Q:untents] [ Default ]

Background color; |
Erame rate: | 6 | fps

Ruler units: 1 Pixels v f

[ OK ] [ Cancel ]

Trong khi qua banh xanh va cam rat ndng nd, qua banh dd khién ban ho

phién long vi n6 dirng lai khi dung “tran” va ding yén ludn. Chac ban sé nght:
“Gia nhw qua banh da lién tuc chay l&én chay xubng thi vui hon”. Bé thuc hién
diéu nay, ban chon qué banh d3, stra déi trong bang Actions nhw sau:

onClipEvent (load) {

step = 20;

~N o o1 B~ W DN Y

onClipEvent (enterFrame) {
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8

9 if(y <0l y > 500) {

10

11 step = -step;

12

13 trace ("Td6i dbi chiéu day.");

14

15 }

16

17 _y += step;

18

19 }

Nhw ban thay, trong cau 1énh thay déi tung dé _y clia qua banh dd, thay vi ghi
sb cu thé dé xé dich qua banh tirng budc cd dinh nhw trwdc _y += 20; gidr day
ta ding mét bién, goi 14 step (ban tuy y dat tén cho bién): _y += step..

Khi qua banh dung “trAn” ho&c “san”, chi can déi dau cho trj ctia bién step, qua
banh sé& dbi chiéu chuyén ddng. Cu thé, cau lénh if( y <0 || _y > 500) dién dat
trvo'ng hop dung “tran” hodc “san”: néu _y ¢o tri nhd hon 0 hodc _y ¢é tri lén
hon 500 (d4u || nghia la “ho&c”). Cau lénh step = -step; dung dé dbi dau cho
tri s6 cua bién step.

Cau lénh step = 20; dat bén trong ham onClipEvent(load) dung dé gan tri ban
dau 20 cho bién step. Ham onClipEvent(load)dwoc goi 1a ham xt ly tinh
hubng “kh&i ddng” vi né dwoc goi khi khdi ddng hoat cdnh. Néu khéng c6 ham
nhw vay, bién step c6 tri ban dau mac dinh Ia 0. Khi do, ca cau lénh thay dbi
tung d6 _y lan cau lénh dbi diu cho tri s6 cda bién step khéng cé tac dung gi
hét.



Bai 8 : Thudc tinh clia thé hién — Tw hoc lap trinh Flash

Khi choi dua véi nhivng qua banh (cac thé hién cta nhan vat Ball), ban
da biét dén cac bién c6 san bén trong tirng qua banh, cho biét trang thai
cla qua banh: x, y, xscale, yscale, visible. Cac bién nhw vay goi la
cac thudc tinh (property) cta thé hién. Khong gidéng nhw bién do ban tw
tao ra (nhw bién step cho qua banh mau dé), khi ban thay déi mét thudc
tinh caa thé hién nao, trang thai cta thé hién dé tw déng thay déi. Chang
han, khi gan tri false cho bién _visible ctia qua banh, qua banh lap tirc
bién mat.

Pé tim hiéu thém cac thudc tinh khac clia thé hién, ban nén tao nhan vat mai.
Lan nay ta vé hinh vuéng dé “thay dbi khéng khi”. Trwdc hét, ban bAm kép
vao tén I&p Layer 2 trong bang Timeline, gd Balls, rdi gd Enter. Lam nhw vay
dé dbi tén I&p thanh Balls, ngu y rang 1&p dang xét 1a 1¢p danh cho cac qua
banh.

Ban hay tao I&p mai danh cho cac hinh vudng. Ban bam nat “tao 16p

mé&i” (goc dwdi, bén trai bang Timeline), bAm kép vao tén I&p ma&i Layer 3 va
g6 Squares. Dé tap trung chu y vao cac hinh vudng sap tao ra, ban cho cac
qué banh bién mat bang cach bAm vao dau chdm cuia hang biéu thj I&p Balls
trong bang Timeline, & cot cé hinh con méat . Cac qua banh chi dwoc gidu di
dé d& vwdng viu cho ban khi lam viéc, ching van “gép mat” binh thwéng khi
ban chay chwong trinh.

Ban vé& hinh vudng bang cach chon céng cu Rectangle & hdp céng cu, trd vao

dau do trén san khau, gitr phim Shift va gitr phim trai ctia chudt, kéo chudt qua



phai, xubng dwéi. Nhd ban gitr phim Shift, hinh khung dwoc vé ra la hinh

vubéng. Ban nén t6 mau cho hinh vudng khac v&i cac qua banh, mau xanh la

chang han (hinh 1).

Ball.fla*

‘ é Scene 1

i w Timeline

=a0f

A
X+ 0

>

44 i

4| @] W Gl sk [0

Ban bam vao céng cu chon , bam vao

hinh vuéng xanh 1a dé chon va gé phim

F8 dé chuyén hinh dwoc chon thanh nhan vat. Hop thoai Convert to Symbol

hién ra. Ban gd Square dé dat tén cho nhan vat mai (hinh 2). O phan

Registration trong hop thoai, ban thay

diém méc nam & tdm nhan vat theo

mac dinh. Khéng can thay dbi diém méc, ban gé Enter. Hinh vudng vira vé tao

nén nhan vat Square. Hinh vudng trén san khau tré thanh thé hién cta nhan

vat Square.

Convert to Symbol

X

Name: | Square]

—

J

OK

Behavior: (5) Movie clip
(O Button
O Graphic

Reqistration: Boo

o Cancel

ooo




Hinh vuéng xanh la dang & tinh trang “dwoc chon”. Ban g phim F9 dé mé
bang Actions, viét hai ham x& ly tinh hudng cho hinh vuéng dwoc chon nhw

Sau.

onClipEvent (load) {

step = 10;

onClipEvent (enterFrame) {

_rotation += step;

Trong d6, ham x& ly tinh hudng kh&i déng tao ra bién step chira tri s6 10, ham
xt ly tinh huéng chuyén khung céng bién step vao thudc tinh _rotation ctia
hinh vuéng. Nh& vay, mdi lan chuyén khung, goc quay cla hinh vudng lai tang
thém 10. Ban chu v, bién step ta dung & day khdng phai la bién step da duwoc
dung cho qua banh mau dé. Hai bién step tuy cung tén nhwng cé pham vi
(scope) khac nhau, khéng cé “day mo ré ma” gi hét.

An Ctrl+Enter dé chay chwong trinh, ban thay hinh vuéng quay déu do géc
quay cla no “ta ta” tang 1én méi 1an chuyén khung. “Néu ctr dé hinh vuéng
quay hoai hoai, 18 nao géc quay sé tang dén... vd cung?”. Ban yén tam, thuc
ra goc quay cda hinh vudng chi cé thé nhan céc tri s tv -180 dén 180 (tinh

bang do). Flash tw dong diéu chinh tri dwoc gan cho bién _rotation dé co tri
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thich hop trong khoang doé.

Dé kiém tra, ban c6 thé ghi cau I&énh theo di trace(“Goc quay: ” + _rotation);
sau cau lénh _rotation += step; trong ham OnClipEvent(enterFrame). Bang
cach dung ham trace nhw vay, khi chay chwong trinh, ban sé thay dong théng
bao dai loai nhuw thé nay: Géc quay: 120. P6 1a nhé chubi “Goc quay: ” dwoc
ghép v@i tri s6 clia bién _rotation bang dau cong.

Néu khéng mudbn c6 qua nhiéu théng bao & bang Output khi chay chwong
trinh, ban thém dau // trwéc cau [énh goi ham trace:

[ltrace(“Goéc quay: ” + _rotation);

Flash hiéu rang nhirng gi dwoc ghi sau dau // trén mét dong 1a phan cha thich,
khéng can xét dén khi bién dich. Do vay, dat dau // trwéc mot cau [énh giup
ban tam thoi vo hiéu hda cau 1énh d6. Khi mudn khéi phuc hiéu lwc clia cau
lénh, ban chi can x6a dau // trwdc cau lénh.

Ban hay nhudm mau tim cho hinh vuéng hién cé, gd phim F11 dé mé bang
Library va kéo hinh vuéng xanh 1a tlr thw vién vao san khau, tao thém mét thé
hién nira cla nhan vat Square (hinh 3). Trong bang Actions, ban viét ham xo

ly tinh hudng nhw sau cho hinh vudng xanh I&:

onClipEvent (mouseMove) {

trace (" xmouse: " + xmouse);

trace (" ymouse: "+ mouse) ;
Y Y

trace (" alpha: "+ alpha);

0 N oo o1 B~ W N Y
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9 alpha -= 1;

10

11 }

Ban chay chwong trinh dé thir doan nhan y nghia ctia nhitng thudc tinh ma

ban chwa biét. Ban sé& c6 “dap an” vao ky sau.

|>

< I | >

i w Actions - Movie Clip =)
AP BVYER SRR E
onClipEvent (mouseMove) {

trace ("_xmouse:" + _xmouse):;
trace ("_ymouse:" + _ymouse):;

]

Line 4 of 11, Col 2

Bai 9 : Nhan vat phirc hgp — Tw hoc |ap trinh Flash

Ban hay chinh stra nhan vat Square theo cach don gian: chon nhan vat
Ball trong danh sach, kéo qua banh trong khung phia trén danh sach, dat
ngay trén hinh vuéng trong khung I&n & gitra (hinh 1). Lam nhw vay,
nhan vat Square c6 thém mot bé phan méi la nhan vat Ball. Nhan vat
Square tré thanh nhan vat phirc hop, chira dwng bén trong né mét nhan
vat khac.

Bam vao muc Scene 1 phia trén bang Timeline dé thoat khdi ché dd chinh
stra nhan vat Square, tré vé v&i san khau, ban thay hai thé hién cda nhan vat
Square gio day déu bao gobm mét hinh vuéng va mét hinh tron. Luc chay

chwong trinh, hai thé hién ctia nhan vat Square van cé hanh vi nhu truéc, chi



khac & chd c6 thém qua banh lién tuc “phap phdng” (hinh 2). Nhan vat Ball tr&
thanh mot bdé phan cla nhan vat Square nhwng khéng hé quén di “ban nang”

cua no.

| Ball.fla*




Bai 10 : Ham co san trong Flash — Ty hoc lap trinh Flash

C6 1& ban dang néng Idng mudn lap trinh tro choi gi dé tha vi véi Flash.
Tuy vay, ban can kién tri tim hiéu nhirng khai niém lap trinh co’ ban. Khi
c6 nén tang virng vang, ban méi c6 thé tw do sang tao. Thwc ra van cé
nhiéu diéu thu vij trong kién thirc co’ ban.

Ngoai ham trace() ma ban tirng dung vai lan dé theo dbi dién bién cta chwong
trinh, con kha nhiéu ham cé san (built-in function) khac trong Flash, lam du
the viéc. Goi la “ham co sén” dé phan biét v&i ham do ban tw tao ra, tw dat tén
(user-defined function). Ban can biét cach dung ham cé san trudc khi thir tao
ra ham co churc nang nhu y.

Ban hay khéi dong Flash va chon Flash Document dé tao tap tin moi. Ban go
phim F9 d& mé bang Actions. Néi cho rd, dong tiéu dé cta bang la Actions —
Frame, ngu y rang nhirng cau I&nh ban viét trong bang c6 hiéu lwc dbi voi
khung hién hanh, sé dwgc thi hanh khi Flash hién thi khung doé vao luc chay.
Khac v&i tredng hop Iap trinh cho nhan vat hoac thé hién, & day ban khéng
viét ham x& ly tinh hudng. Ban gé hai cau lIénh nhw sau:

?

1l result = Math.pow (2, 3);

2

3 trace ("2 ldy thua 3: "+ result);

Cau Iénh th nhat tinh “2 Ity thira 3" va gan két qua cho bién mang tén result
(dé tao ra mot bién, ban thodi mai viét tén bién tuy y va gan tri cho n6). Cau
lénh th( hai trinh bay tri ctia bién result & bang Output, giup ban biét két qua

tinh c6 dung hay khéng.
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Lac viét cau 18nh thir nhét, sau khi ban g Math va ddu cham, Flash nhanh
nh3u dwa ra danh sach cac ham kha di (hinh 1). Ban gé thém chi p, Flash
doan rang dé Ia ham Idy thira pow. Thay vi gb tiép ow, ban cé thé gé Enter dé
chap thuan cho Flash ghi ham pow thay minh. Tiép theo, Flash nhiét tinh dwa
ra dong hwédng dan nhac ban rang dbi muc thir nhat ciia ham pow 1a co sé va
dbi muc th hai la s6 mi.

Viét xong hai cau lénh, ban an Ctrl+Enter dé& chay chwong trinh. Khi hién thi
khung sb 1 (ngoai khung s6 1, ban chwa cé khung nao khac), Flash thi hanh
hai cau Iénh dwoc ghi & khung d6. Két qua xuat hién & bang Output cho thay
Flash “tinh todn nhw than”: 2 Iy thwra 3: 8.

i w Actions - Frame =L

REATBYER @ 82 i),

result = Math.

@ N0 A
@ log 1
@ LOG2E

@ LOGI0E

@ max

@ min

@ FI

v

El Layer 1:1 [
Line 1 of 1, Col 16

C6 I8 ban thay hoi la: “Tai sao phai viét tén ham 1a Math.pow, thay vi chi viét
pow cho gon?”. Viét Math.pow nghia la goi ham pow cua I&p Math (“lop toan
hoc”). Nhi*ng ham c6 sdn cua Flash dwoc dat trong nhiéu 1&p co tén khac
nhau dé phan loai. Cac ham trong moét I&p phuc vu cho mét linh vire nhét dinh.
Ban can phan biét khai niém I&p (class) kha triru twong & day véi lop (layer) &
bang th&i tuyén. Trong céng viéc thwe té, ban dung “tang tang I&p I&p” & bang

thoi tuyén la dé tach biét nhirng hinh vé va nhan vat trén san khau cho khai



roi.
Ban c6 thé yéu cau Flash lién tiép tinh Idy thira v&i co sb la 2 vasd mi la 1,

2,..., 9 bang cach viét lai doan ma ActionScript cho khung 1 nhw sau:

?

1 for(i = 1; i < 10; i++) {

2

3 result = Math.pow (2, 1i);

4

5 trace("2 14y thua "+ i + ": " + result);
6

7}

Chay chwong trinh, ban thu dwoc ngay két qua trong bang Output (hinh 2).
Ban thay ré cau Iénh result = Math.pow(2, i); dwoc thi hanh 1ap di 1&p lai 9 1an.
Nguwoi ta goi d6 1a mot vong 1ap (loop). Trong lan thi hanh dau tién, bién i

dwoc gan tri 1. Méi 1an 1&p lai, tri cGa bién i tdng thém 1 so v&i trwde.

i w Actions - Frame i ¥ Output

CAhOVEER
for{i = 1; i < 10; i++) {

result = Math.pow(2, 1i):;

trace ("2 ldy thia " + i + ": " + result]4
}

liy thia 1: 2
liy thira 2: 4
liy thira 3: 8
liy thira 4: 16
ldy thua 5: 32
liy thira 6: 64
1y thira 7: 128
liy thira 8: 256
2 lliy thia 9: 512

NN NN NN NN

Hai cau 1énh tinh Ity thira va xuét két qua dwoc thi hanh 1ap di [&p lai 1a nhe
dwoc ghi bén trong cap dau gop { } sau dong Iénh for(i = 1; i < 10; i++). Trong
cap dau ngodc () sau tw for, ta dién dat viéc can lam khi bat dau vong I&p
(gan tri 1 cho bién i) va viéc can lam sau méi lan I&p (tdng tri cha i thém 1 va
xem i c6 con bé hon 10 hay khéng). Khi viét i < 10, ban da dwa ra diéu kién

duy tri vong 1ap. Néu diéu kién dé khdng thda, vong 1ap két thuac.
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V&i bién i chira tri la s& nguyén, dé tang tri cha i thém 1, ban viét i++. “Sao
khéng dung mét dau cdng thdi nhi?”. Vang, mét dau cong thi “tw nhién” hon
nhwng ngudi ta phai dung tac tir “cong cong” ++ dé phan biét vdi tac to “cong”
+ thwe hién phép cong théng thwdng.

N6i cho dung, tac t& “cdng” + trong ngdn ngi¥ ActionScript khéng han 1a “phép
cong thdng thwong”. Khi viét ddi muc ciia ham trace(), ta da dung tac té
“cdng” d& ghép chudi vdi tri nguyén. Chéc ban thdy rang viét nhw vay ciing...

“tw nhién” thoi.

Bai 11 : Cac ham tw tao trong Flash — Tw hoc lap trinh
Flash

Sau khi dung thir ham Math.pow (ham pow cua I&p Math), cé 1€ ban
mudn biét nhirng ham c6 san khac. Dé tra ciru cac ham c6 san, ban tré
vao canh trai khung soan thao trong bang Actions (trong ctra s6 Flash,
néu bang Actions chwa mé, ban goé phim F9), sao cho con tré chudt
chuyén thanh dang “miii tén hai dau”, réi kéo chuét qua phai. Ban thay
16 ra mot clra s6 “bi mat”, chira dwng cac “tang thw” quan trong déi v&i
viéc lap trinh Flash (hinh 1).

Thw muc dau tién Global Functions giip ban tim hiéu nhirng ham toan cuc,
tirc nhirng ham can dung thwéng xuyén, khéng nam trong I&p nao ca. Thw
muc tiép theo Global Properties liét ké cac bién toan cuc, trc nhirng bién ma
ban cé thé dung bat c ltc nao khi viét chwong trinh. Bién toan cuc dwoc

dung chung cho moi nhan vat va thé hién.



Thw muc Built-in Classes gitp ban tim hiéu cac I&p cé san. BAm vao thw muc
do, ban thay cac thw muc con, trong d6 thw muc Core liét ké cac 1&p cot 16i.
Th& bAm vao thw muc Core, bam vao thu muc Math, bAm vao thw muc
Methods, ban thay ré cac ham thudc I¢p Math. Trd vao tirng ham, ban thay
hién ra dong giéi thich ngan gon vé céng dung ctia ham.

i w Actions - Frame

Global Functions

Global Properties

a Statements

Operators

@ Built-in Classes

[_EJ Core

arguments
Array
Boolean
Date
a Error
Function
[E) math

@ Methods
@ abs

@ acos
@ asin
@ atan
@ atan2
@ ceil
@ cos
@ exp
@ Aoor
@ log
@ max
@ min
@ pow

@ random

S Line 1 of 1, Col 1

=
dii

>

E] Layer 1:1 (=2

Sau nay, khi da lap trinh “quen tay”, ban sé& thwdng xuyén mé ctra sb tra ctru
dé xem lai cach dung cac ham cé sén. Hién thoi, ban chi can biét so lwoc nhw
vay vé ché tra ctru. Ban hay bam nut cé dau tam giac & canh phai ctra sé tra
ctu dé dep no di.

Ngoai viéc dung cac ham cé sén, ban sé phai tao ra ham phu hop véi nhu cau
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ctia minh. Nguoi ta goi dé 1a ham tw tao (user-defined function) nham phan
biét véi ham cé san.
Pé thr tao ra ham, ban xéa sach ndi dung hién cé trong bang Actions (néu

con) va gé doan ma nhuw sau:
function init () {

num = 0;

function count () {

?
1
2
3
4
5 }
6
7
8
9

num++,;

10

11 trace ("S6 dém hién nay la: "+ num);

12

13 }

Viét nhw vay nghia la ban dinh nghia hai ham init() va count(). Pinh nghia ham
bat dau bang t function, nham lam cho Flash hiéu rang “Pay 1a ham mé&i day
nhé!”. Sau ti function 1a t&n ham do ban tuy y chon va cdp diu ngodac (). Tiép
theo, phan dwoc ghi gitra cap dau gop {} 1a than ham (function body), dién dat

nhirng viéc ma ham thwc hién.
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i w Actions - Frame i W Output
dh p ?.‘3 @ v = (3 30 dém hién nay la:

56 dém hién nay la:

function init () { 5 05 KA 3
56 dém hién nay la:
num = 0; A e x
) 56 dém hién nay la:

n b W oN

36 dém hién nay la:

function count() {

nur++;

tracet"sé dén hién nay la: " + num):;
}

init ()

forfi = 0; i < 5; i++) {
count () ;

}

Ham init() gan cho bién num tri ban dau 1a 0. Ham count() lam cho trj cGia bién
num tang thém 1 va thé hién tri ciia bién num trong bang Output. Ban c6 thé
hinh dung ham count() dung d& dém thir gi d6. Ban goi ham count() dé “dém
t&i”. Khi nao can “dém lai tr dau”, ban goi ham init() trwdc, sau dé goi ham
count().

Pé thtr dung hai ham méi toanh ctia minh, ban ghi thém nhw sau bén dwai hai
dinh nghia ham:

5

init () ;
for(i = 0; 1 < 5; i++) {

1
2
3
4
5 count();

6

7}

Viét nhw vay nghia la goi ham init(), roi goi ham count() ndm lan. Thay vi viét
nam lan cau Iénh count(); ta dung mét vong 1ap for theo cach thirc ma ban da

biét. An Ctrl+Enter dé chay chwong trinh, ban thdy dong théng bao vé sé dém


http://thanglong-aptech.com/3181/bai-11-cac-ham-tu-tao-trong-flash-tu-hoc-lap-trinh-flash/

hién ra ndm lan dang nhw dw dinh.

Dinh nghia ham con c6 thé dwoc viét theo cach khac nhw sau:

?
1 init = function () {
2
num = 0;
3
4
}
5
6
. count = function () {
8
num++;
9
10 ) )
1 trace ("SO dém hién nay la: " + num);
12
}
13 ) 2
Thay vl viét vong ldp for, ban cbé thé dung vong
14
lap while:
15
16
while (num < 5) {
17
18
count () ;
19
20

}
Stra lai chwong trinh theo céch viét méi va chay thir, ban thay két qua trong

bang Output hoan toan gidng nhw trwdc. Quan sat cach viét vong 1ap while,
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ban hiéu ngay: vong I8p nay chi dwoc duy tri khi diéu kién num < 5 dwoc thoa.
Sau khi bién num nhan tri s6 5, diéu kién num < 5 khéng dwoc théa niva, vong
lap két thuc ngay.

Khi 1ap trinh, néu ban thdy minh dang viét di viét lai mdét nhém cau 1énh nao
do, can nghi ngay dén viéc viét mét ham chra dwng nhém cau l1énh do dé
dung cho tién, khdng nén dé chwong trinh dai 1é thé véi nhiéu doan twong tw.
Sau khi dinh nghia ham, chi can mét cau 1énh goi ham dé, ban c6 thé giai

quyét nhanh gon nhiéu viéc.

Bai 12 : Tro choi “rwot bat” — Tw hoc 1ap trinh Flash

Vé&i nhivng diéu da biét vé Flash, ban c6 thé bat tay vao viéc thwc hién
tré choi “rwot bat” don gian: mét con vat gi doé rwot theo ban, néi cho
dang la rwot theo con tré chudt do ban diéu khién. C6 thé hinh dung con
tré chuét dang di chuyén... dwéi nwéc va mdt con ca “hung dir’ dang
dudi theo.

Trwdce hét, ban mé ctra s6 Flash, bat dau véi tap tin méi tréng tron. Ban can
vé mot hinh tron twong trweng cho con ca (twdng twong do la... ca néc). Khi
chwong trinh da chay tét, ta sé vé con ca mot cach ti mi. P& vé hinh tron, ban
da biét rang can dung céng cu Oval Tool va gitr phim Shift khi vé trén san
khau. Xong, ban bam vao céng cu chon Selection Tool , cdng khung chon bao
quanh hinh tron vira v&, chuan bi chon mau té (fill color) va mau nét (stroke
color).

O hdp codng cu phia trai ctra s6 Flash, ban chi y phan Colors c6 hai & mau.
Ban bam vao 6 mau trén, chon mau nét trong bang mau vira hién ra. Twong

tw, ban bam vao 6 mau dwdi, chon mau t6. Ban nén chon mau nét den va



mau té sang (mau cam chang han) cho dé thay “con ca&” clia minh.

Dé hinh tron tré thanh nhan vat, ban gd phim F8. Khi thay hdp thoai Convert
to Symbol, ban gd Fish dé dat tén cho nhan vat va gé Enter. Tlr day, hinh tron
dang hién dién trén san khau 1a mot thé hién cldia nhan vat Fish.

Pé |ap trinh cho con cé, ban gé phim F9 d& m& ctra s6 Actions — Movie Clip
(hinh 1). Vi thé hién cta nhan vat Fish dang & tinh trang “dwoc chon”, nhirng
gi ban sép ghi vao ctra sb Actions — Movie Clip s& quy dinh hanh vi cta thé
hién. Ban d3 biét rang khi muén dién dat hanh vi cia thé hién, ta phai viét cac
ham x& ly tinh huéng. Ban viét hai ham x& ly tinh huéng nhw sau dé lam cho

con ca biét dudi theo con tré chubt:

onClipEvent (load) {

step = 5;

onClipEvent (enterFrame) {

© 00O N oo o B~ W DN |V

1f( x + step < root. xmouse)

10

11 x += step;

12

13 elseif( x - step > root. xmouse)
14

15 x —-= step;
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i w Actions - Movie Clip
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onClipEvent (load) {
step = 5;
}

onClipEvent (enterFrame) {
if(_x + step < _root. Xmouse)
X T StEp:
else if{ x - sStep > _root._ xmouse)
_X == stepjy

Trong ham onClipEvent(load), ta tao ra bién step va gan trj cu thé cho né. Bién
step xac dinh bwdc dich chuyén cuta ca. Tri cta bién step cang 16n, céa dich
chuyén cang nhanh.

Ham onClipEvent(enterFrame) dwoc goi moi khi Flash hién thi mot khung.
Hién thoi, ban chi c6 mét khung nhwng vi Flash hién thi khung do lap di lap lai
vao luc chay, ham onClipEvent(enterFrame) van sé dwoc goi lién tuc.

Trong ham onClipEvent(enterFrame), dé biét ca c6 nén di t&i hay khéng (co
nén gia tdng hoanh dd _x cua ca hay khéng), ta lay hoanh dd x clia ca cdng
v&i step va so sanh két qua véi hoanh dd ciia con trd chudt (ttre
_root._xmouse). Néu két qua cltia phép céng ay van con nhé hon hoanh do
cla con trd chudt (diéu kién _x + step < _root. xmouse dwoc thda), ta cho

hoanh dd _x clia ca tdng thém mot budc: x += step; . Néu két qua Ién hon



hoanh dé cuia con tré chudt, ré rang khdng nén di t&i va can tiép tuc xét xem
c6 nén di lui hay khéng.

Dé biét cé nén cho ca di lui hay khéng, ta 1dy hoanh d& _x trv di step va so
sanh két qua cla phép trir d6 v&i hoanh dd clia con tré chudt. Néu két qua
van con Ién hon hoanh dé cda con tré chudt, nén cho ca di lui bang cach gidm
hoanh dé6 x mét bwdc: x -= step;. Ngoai cac trwdng hop da xét, hoanh d6 _x
sé duoc gilr nguyén, trc la ca dirng yén.

C6 1& ban hoi ngd ngo vé céach viét ham onClipEvent(enterFrame). Dwdng

nhw phai dung cac cdp dau gop {} nhw sau méi dung cu phap cta cau [énh

diéu kién:

?

1 onClipEvent (enterFrame) {

2

3 if( x + step < root. xmouse) {
4

5 x += step;

6

[

8

9 elseif( x - step > root. xmouse) {
10

11 x —-= step;

12

13 }

14

15 }
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Thwe ra, néu phan dién dat viéc can lam khi diéu kién dwoc théa chi cd mot
cau lénh, ngdén nglr ActionScript cho phép ta viét cau Iénh 4y theo sau diéu
kién, khéng can dat trong cap dau gop.

Thir chay chwong trinh, ban sé thay khéng c6 18i bién dich. Ban dwa con tré
chudt qua trai (hoac phai), ca cling boi qua trai (hoac phai). Ca chwa biét boi
lén, boi xudng dé “bat dinh” con tré chudt vi ta chwa “huén luyén” cho ca lam
diéu do. Dé ca biét rang nén boi [&n hodc xubng khi ndo, trong ham
onClipEvent(enterFrame), ban can xét dén tung dé _y cla céa va tung do cua
con trd chudt _root._ymouse theo cach thirc twong tw nhw da lam déi voi
hoanh dd. Tré lai v&i chwong trinh, ban viét thém vao ham

onClipEvent(enterFrame) nhuw sau:

?

1 onClipEvent (enterFrame) {

2

3 1if( x + step < root. xmouse)
4

5 x += step;

6

/ elseif( x - step > root. xmouse)
8

9 x -= step;

10

11 if( y + step < root. ymouse)
12

13 _y += step;
14
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15 elseif( y - step > root. ymouse)
16

17 y -= step;

18

19 }

Thir chay chwong trinh, ban thay rd ca tr& nén “khén lanh” hon han.

Bai 13 ;: Ham kiém tra va cham — Tw hoc Iap trinh Flash

Trong tro choi “rwot bat” don gian da thwe hién, ban huan luyén con ca
cua minh cach thirc rwvot dudi muc tiéu di dong la con tré chudt. V&i ham
onClipEvent(enterFrame) da viét, con ca mé&i chi “rwot”, chir chwa “bat”.
Con ca can nhan biét thei diém né cham vao dwoc muc tiéu dé con “la
toang” lén.

Thuwe ra ta chi can bd sung mét chut niva théi. Trwéng hop ca bat kip con tré
chudt cé thé xem la trwdng hop ca dirng yén, khédng phai di chuyén theo
phwong ngang cling nhuw theo phwong doc.

Ban hay bam chon con ca trén san khau, mé& bang Actions (gd phim F9) va
viét thém vao ham onClipEvent(enterFrame) dé cé ndi dung nhw sau:
onClipEvent(enterFrame) {

caught = false;

if(_x + step < _root. xmouse)

_X += step;

else if(_x — step > _root. xmouse)

_X -= step;



else caught = true;

if(_y + step < _root._ymouse)

_y +=step;

else if(_y — step > _root._ymouse)

_y = step;

else if(caught == true)

trace(“Bat dwoc roi nhé!l”);

}

Trong ham onClipEvent(enterFrame), trwdc hét ta tao bién caught co6 trj ban
dau la false. Khi biét chac ca khéng can di chuyén theo phwong ngang, ta gan
tri true cho bién caught dé “lam hiéu”. Tiép theo, néu biét chac ca khéng can di
chuyén theo phwong doc, ta xét xem bién caught cé tri la true hay khdng. Khi
do, néu caught cd tri 1a true, nghta la xay ra tinh trang ca khéng can di chuyén
theo phwong ngang ciing nhw theo phwong doc, cau 1énh trace(“Bat dwoc roi
nhé!”); théng bao ha hé rang con trd chudt da bij bat.

Chay thtr chwong trinh va... gid vo cham chap dé céa bat kip con tré chubt,
ban thay ré nhirng chi tiét bd sung trong ham onClipEvent(enterFrame) cé
hiéu lwc ra sao. Nhwng mét khi nguwdi choi phai gia vo thua, cudc choi qua dé,
méat y nghia. Ta can lam cho nguoi choi ban rén hon, cang thdng hon, bang
cach bay thém luat choi nhw sau: trong khi bi ca dudi, nguwdi choi phai tém
mot con sao bién. Mbi lan bam tring sao bién, nguw®i choi dwoc thém mot
diém, sao bién xuat hién ngau nhién & vj tri khac va ca di chuyén nhanh hon.
DPé c6 sao bién, ban tam vé hinh ngdi sao don gian. Ban trd vao céng cu vé
hinh khung Rectangle Tool , gilr phim trai ctia chudt chut xiu, chon cong cu
PolyStar Tool (cong cu vé& da giac hoac hinh sao). An Ctrl+F3, ban thay bang

Properties mé ra, trinh bay nhirng quy dinh lién quan dén hoat déng cta cong



cu ma ban dang “cam trong tay”. Ban bam nut Options d& mé& hdp thoai Tool
Settings (hinh 1). Trong dé, ban chon muc star & 6 Style va bAm OK. Trong
bang Properties, ban cé thé chon trwéc mau nét va mau tdé cho hinh sao sép
Ve.

Tool Settings

Style T v

Mumber of Sides! 5 ‘

Star paint size ‘ 0.50 ‘

I OK ][ Cancel ]

Tré vao dau doé trén san khau, ban gilr phim trai ciia chudt, kéo chuét qua
phai, xudng dui, d& cang ra mot hinh ngdi sao ndm canh.

Gd phim V dé chuyén qua cong cu chon Selection Tool, ban cang khung chon
bao quanh hinh sao. Ban gd phim F8 dé m& hdp thoai Convert to Symbol, g
tén Star va gb Enter. Thao tac nhw vay tao ra nhan vat “sao bién” mang tén
Star. Hinh sao trén san khau tré thanh mét thé hién cdia nhan vat Star.

Ta can lap trinh dé sao bién nhan biét con trd chudt c6 cham vao né hay
khéng méi khi ngudi choi bAm chudt. M6i khi bi bAm tring, sao bién c6 nhiém
vu cdng diém cho ngudi choi. G& phim F9 dé m& bang Actions twong ing voi

thé hién dwoc chon (hinh 2), ban gé doan ma nhw sau:

onClipEvent (load) {

score = 0;

o A W N Y
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onClipEvent (mouseDown) {

© 0 N O

if (hitTest ( root. xmouse, root. ymouse, true))
10 {
11

12 score++;

13

14 trace ("Piém: "+ score);
15

16 }

17



i w Actions - Movie Clip

REATDY ER

onClipEvent (load) {

score = 0;
}

onClipEvent (mouseDown) {
if (hitTest (_root. xmouse, _root. ymouse, true)) {
H score+4+;
t.race{"Diém: " + score):
}
}

Ham onClipEvent(load) clia sao bién tao ra bién score dé ghi diém cho ngudi
choi, c6 tri ban dau la 0. Ham onClipEvent(mouseDown), chac ban van nhé,
dién dat nhirng viéc can lam khi ngu®i choi bAm chudt. D& biét vj tri ctia con
tré chudt cd nam trong hinh sao hay khéng, ta dung ham hitTest() cé sdn trong
moi nhan vat Flash. Ham hitTest() cho két qua la tri true hoac tri false tuy theo
con trd chudt cd cham vao thé hién dang xét hay khéng.

Hai d6i muc dau tién cta ham hitTest() 1a hoanh dé va tung dé cua con trd
chuét (_root. xmouse va _root._ymouse). Néu dbi muc thi ba la false, ham
hitTest() s& kiém tra xem con tré chudt c6 nam trong khung bao chir nhat
(bounding box) cla thé hién hay khéng. Vi ta ghi déi muc th(r ba ctia ham
hitTest() 1a true, ham hitTest() kiém tra ki cang hon, chi tra vé cho ta trj true

néu con tré chudt thwc sw cham vao hinh sao.



Quan sét cau lénh diéu kién trong ham onClipEvent(mouseDown), ban hiéu
ngay: néu con tré chudt cham vao sao bién, tri cla bién score dwoc tang thém
mot va thdng bao xuéat hién & bang Output cho ngudi choi biét ho da dat dwoc
bao nhiéu diém.

Thir chay chwong trinh, ban thay tuy sao bién chwa di chuyén dwoc nhu dw

dinh nhwng trd choi da tré nén thu vi hon.

Bai 14 : Ham tinh tri ngau nhién — Tw hoc lap trinh Flash

Trong tré choi dang thwe hién, ta dw dinh cho sao bién di chuyén ngau
nhién moi khi dwoc bam tring (xem nhw ngwi choi nhat dwoc sao bién
va mét sao bién khac xuat hién tai vi tri bat ky). Muén vay, trong ham
onClipEvent(mouseDown) cta sao bién, ban gan tri ngau nhién cho
hoanh d6 _x va tung dé _y cta sao bién. Nhwng trwéc tién ban can lam
quen vé&i ham tinh tri ngau nhién random() trong 1&p Math.

Ban bam chon sao bién, mé& bang Actions — MovieClip d& xem lai chuwong
trinh cGia sao bién va ghi thém cau 1énh hién thi tri ngau nhién do ham
Math.random() cung cap:

2

onClipEvent (mouseDown) {

if (hitTest ( _root. xmouse, root. ymouse, true))

{

trace ("Tri ngdu nhién: " + Math.random());

o o1 B~ W DN
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7 score++;

8

9 trace("Piém: "+ score);

10

11 }

12

13 }

Thir chay chuwong trinh, ban thdy méi khi bAm tring sao bién, sao bién théng
bao mét tri ngau nhién & bang Output. BAm sao bién nhiéu lan, ban sé nhan
ra tri ngau nhién trd vé b&i ham Math.random() luén nhé hon 1. Néi chinh xac,
ham Math.random() cho ta tri ngau nhién I&n hon hodc bang 0 va nhé hon 1.
Mubdn thu dwoc tri ngau nhién trong khoang tly y, ta phai “phéng I&n” trj tra vé
cua ham Math.random().

Pé cho rd rang, ta viét mét ham méi dé tinh tri ngau nhién trong khoang tuy y
va dung ham d6 trong ham onClipEvent(mouseDown) cla sao bién. Chuong
trinh clia sao bién chi chap nhan cac ham x& ly tinh hudng nén ban phai viét
ham can thiét & chd khac.

Bam vao ché tréng trén san khau, ban thay chwong trinh ctia sao bién bién
méat. Bang Actions — Frame trwéc mat ban dung délap trinh cho khung dau
tién (hinh 1). Ban viét ham tinh tri ngau nhién “ngon lanh” hon, goi 1a

getRandom(min, max), nhw sau:

function getRandom (min, max) {

var num = Math.random() ;

A W N RV
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5 num = num * (max - min);
6

7 num = num + min;

8

9 returnnum;

10

11 '}

< |

i w Actions - Frame

POV EE

[T

function getRandomimin, max) {
wvar num = Math.random() ;
nwn = nuwa ¥ (max - min);
num = num + min;
return num;

El Layer 1:1 |2
Line 9 of 9, Col 1

Ham getRandom(min, max) cho tri ngau nhién trong khoang tlr min dén max
bang cach nhan tri trd vé cia ham Math.random() v&i khoang cach gitra max
va min, tirc max — min, réi cdng két qua doé véi min. Cau lIénh return num; lam
cho ham getRandom(min, max) tré vé két qua tinh toan khi dwoc goi. Pay la

lan dau tién ban viét mot ham co trd vé mot tri sd.



Ngoai ra, chac ban chi y dén ti var trong cau 1&nh var num = Math.random();.
Cau Iénh nay tao ra bién (variable) mang tén num dé cha trj trd vé b&i ham
Math.random(). Viét tir var khi tao ra bién num, ta ngu y rang bién num |a bién
dwoc tao ra tam th&i trong ham getRandom(). Bién nhw vay goi |1a bién cuc bo,
duwoc x6a khéi bd nhé may khi ham getRandom() két thuic cong viéc.

Ban bam vao sao bién dé tré vé véi chwong trinh clia sao bién trong bang
Actions -Movie Clip . Trong ham onClipEvent(mouseDown), ban goi ham

getRandom() vira viét dé thir tinh tri ngau nhién tir 0 dén 400:

?
onClipEvent (mouseDown) {
1
2 if (hitTest( root. xmouse, root. ymouse, true))
3
4
5 trace("Tri ngdu nhién: "+ _root.getRandom (0,
6 400));
7
8 score++;
9
10 trace ("Piém: " + score);
11
12 '}
13

}
C6 1& ban thdc mac: “Vi sao phai viét _root.getRandom(0, 400), thay vi viét

don gian getRandom(0, 400)?”. Néu ban khdng dung tham chiéu _root, khi
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xem xét chwong trinh ctia sao bién, Flash khéng biét rang phai doc ham
getRandom() & khung 1 cla thi tuyén chinh, khac véi thoi tuyén dwoc ding
bén trong thé hién cta nhan vat sao bién.

Thir chay chwong trinh va bAm nhiéu 1an vao sao bién, ban thay rd ham
getRandom() cla ta cho tri ngau nhién nhé hon 400.

DPé sao bién di chuyén khap san khau, hoanh doé _x ctia sao bién phai cé tri
bat ky nhé hon chiéu réng san khau va tung dd _y phai co tri bat ky nhé hon
chiéu cao san khau. B4m vao ché tréng trén san khau dé théi chon sao bién,
ban thay lai chwong trinh & thdi tuyén chinh. Ban chinh stra va bd sung dé co

noi dung nhw sau:
function getRandomX () {

return getRandom (0, 550);

?

1

2

3

4
S}
6

7 function getRandomY () {

8

9 returngetRandom (0, 400);

10

11 '}

12

13 function getRandom (min, max) {

14

15 return Math.random () * (max - min) + min;
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16

17 '}

Nhw ban thay, ta dinh nghia thém hai ham méi: getRandomX() va
getRandomY/().

Ham getRandomX() dung dé tao ra tri ngau nhién I&n hon hoac bang 0 va nhd
hon 550. Trong dé, 550 la chiéu rdng mac dinh clda san khau. Ham
getRandomX() thich hop cho viéc tao ra hoanh dé ngau nhién bao quat chiéu
réng san khau. Ham getRandomX() khéng lam gi nhiéu, chi dwa hoan toan
vao tinh toan ctiia ham getRandom(min, max). Chiéu cao méc dinh clia san
khau la 400, do vay ban hiéu ngay ham getRandomY() dwoc viét ra dé dung
vao Viéc gi.

Ngoai ra, vi ban da hiéu cach tinh toan ctia ham getRandom(min, max), ta viét
lai ndi dung cua ham dé & dang gon hon, cé y nghia twong dwong.

Chuyén qua chwong trinh clia sao bién (bam vao sao bién), ban chinh stra

nhu sau:

?

1 onClipEvent (mouseDown) {
2

3 if(hitTest( root. xmouse, root. ymouse, true))
4 A

S

6 x = root.getRandomX();
7

8 vy = root.getRandomY();
9

10 score++;
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11
12 trace ("Piém: " + score);
13
14 '}
15
}
Thir chay chwong trinh, ban thay lan nay sao bién thwc sw di chuyén ngiu

nhién mdi khi dwoc bam tring.

Bai 15 :Lién lac gitra cac thé hién — Ty hoc 1ap trinh
Flash

Ban da lam cho sao bién xé dich ngau nhién va ting thém 1 diém cho
ngw®i choi méi khi sao bién dworec bam trang. Khi dé, theo dw dinh, ta
con phai lam cho ca chuyén déng nhanh hon. Piém cta ngwei choi cang
cao, ca boi cang nhanh. Cé nhw vay, tré choi m&i hao hirng! Chac chan
ca sé bat dwoc con tré chudt vao luc nao dé. Khi ca bat dwoc con tré
chuét, tro choi can tré lai tir dau: diém cua ngwei choi dwoc gan lai tri
s6 0. Piém cao nhéat dat dwoc sé thé hién “dang cap” cia mdi nguwoi
choi.

Vé&i muc tiéu nhw vay, sao bién can lién lac v&i ca dé yéu ciu tang tbc. Nguoc
lai, ca phai yéu cau sao bién cho nguwdi choi diém 0 khi ca bat dwoc con trd
chudt. Dé céa va sao bién co thé “néi chuyén” véi nhau, trwdc hét ban phai dat

tén cho chung. C4 la thé hién clia nhan vat Fish, con sao bién 1a thé hién cua



nhan vat Star, ca hai thé hién nay déu chwa c6 tén riéng.

Ban hay bam vao ca va an Ctrl+F3 dé& m& bang Properties. Ban bam vao 6 co
dong chir <Instance Name>, go fish va go Enter (dat tén cho ca la fish).

Ban bam chon sao bién. Bang Properties thay déi, twong &ng v&i sao bién.
Ban bam vao 6 cé dong chir <Instance Name>, gb star va gb Enter (dat tén
ngan gon cho sao bién 14 star). Xong, ban bdm vao thanh tiéu dé ctia bang
Properties dé tam dep né di.

Ban mé bang Actions (trinh bay chwong trinh ctia sao bién), viét thém mot

cau lénh trong ham onClipEvent(mouseDown) nhw sau:

?
1 .

onClipEvent (mouseDown) {
2
3 1f (hitTest ( root. xmouse, root. ymouse, true))
4 A
5
g _X = _root.getRandomX();
7
g _Y < _root.getRandomY () ;
9

score++;
10

11
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12 trace ("DPiém: " + score);

13

14 root.fish.step++;

15
16

17

}

Cau I8nh ma ban vira viét tang thém 1 cho tri sb clia bién step bén trong ca.
Dé dién dat bién step cla ca trong chwong trinh clia sao bién, ban phai ghi
_root.fish.step, chir khdng thé ghi don gian fish.step. Tham chiéu _root tré dén
san khau, noi lwu gitr “tén tudi” ctia cac “dién vién”.

Ban can diéu chinh thém chut xiu trwdce khi chay thir chwong trinh: bAm-phai
vao ca, tré vao muc Arrange trén trinh don vira hién ra, chon muc Bring to
Front. Nh& vay, ca dwoc dat phia trwdc sao bién, gay “khé d&” cho ban nhiéu
hon.

Thir chay chwong trinh, ban thdy cau I@nh méi co hiéu lwc rd rang: khi diém
cla ban cang tang (bat dwoc cang nhiéu sao bién), ca cang hoang hét, ra strc
béo vé sao bién. Khi ca bat dwoc con trd chudt, ngwdi choi khdng hé han gi.
Diéu nay khéng cong bang.

Ban hay déng clra s6 chwong trinh va nhin vao bang Actions (ltiic nay dang
trinh bay chwong trinh cda ca). Ban chu y trwdng hop “bat dwoc con trd
chuét” dién dat & phan cudi ctia ham onClipEvent(enterFrame). Ban chinh s(ra

nhw sau:



[

onClipEvent (enterFrame) {

5 elseif(caught == true) {

7 trace ("BAt dugc rdi nhé!");

9 root.star.score = 0;
10

11 step = 5;

12

13

14

15 !}

Cau lénh _root.star.score = 0; gan tri sd 0 cho bién score bén trong sao bién,
budc ngwdi choi tré lai mire xuat phat. Bé dién dat bién score ctia sao bién

trong chwong trinh cda cd, ban phai viét _root.star.score, ch&r khéng thé viét
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don gian star.score.

Cau lénh step = 5; lam cho ca “binh tinh” tré lai, boi chAm nhw ltc dau sau khi
bat dwoc con tré chudt.

Chay lai chwong trinh, vira choi vira liéc nhin bang Output, ban sé thay sw
céng bang cla troé choi dwoc thiét 1ap: khi ca bat kip con tré chuét, “diém tich
IGy” cGia ban méat sach!

Khi trd choi ctiia ban chay trong trang web, ngudi choi khéng thay bang
Output. Do vay, ban can hién thi diém ngay trén san khau.

Ban bam vao cdng cu Text Tool (hoac gd phim T), cdng mét khung nhd & goc
dwédi, bén trai san khau va g6 SCORE:. Ban mé lai bang Properties bang cach
bam vao thanh tiéu dé cta bang d6. BAm vao 6 Text Type trong bang
Properties, ban chon Static Text (thay cho Dynamic Text), quy dinh rang
khung chir clia ban c¢é ndi dung cb dinh, khdng thay déi. Nguoi ta goi do 1a
khung chi¥ tinh.

Néu can thay déi phdng chi¥ va c& chir, ban chon dong chi* SCORE: (kéo
chuét ngang qua dong chir), chon phéng chi¥ trong 6 Font, bAm kép vao 6
Font Size va gb tri sb tuy y (20 chang han).

Ban cang mot khung khac bén phai dong chir SCORE: dé tao khung chir ma&i
(hinh 1). Trong bang Properties (luc nay twong rng véi khung chir mgi), ban
chon phéng chi va c& chi gibng nhw dong chir SCORE. Ba4m vao 6 Var, ban
gd _root.star.score va gd Enter. Thao tac nhuw vay tao ra khung chir déng trinh
bay tri sb clia bién _root.star.score (ndi dung clia khung chir thay dbi theo tri
sb cla bién _root.star.score).

Chay thtr chwong trinh, ban thay khung chir ddng thé hién dung diém sb cla

minh (so v&i théng bao & bang Output).
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Bai 16 : V& sao bién — Tw hoc 1ap trinh Flash

Trong tré choi “bat sao bién” dang thwc hién, méi khi ca bat kip con tré
chuét, ca yéu cau sao bién cho diém ctia ngwoi choi tré vé tri s6 0. Tuy
nhién, vao lic ay ngwei choi khdng kip chid y rang minh da dat dwoc bao
nhiéu diém. Déi véi ngwdi chovi, diéu quan trong la ghi nhé diém cao
nhat ma ho dat dwoc sau nhiéu lan choi. Do vay, bén trong sao bién, ta
nén tao thém mot bién dé ghi nhé diém cao nhat dat dworc.

Cu thé, ban bam vao sao bién trén san khau, mé bang Actions va viét thém
vao chwong trinh clia sao bién nhu sau:

5
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1 onClipEvent (load)

3 score 0;

highscore = 0;

onClipEvent (mouseDown) {

10

1f (hitTest ( root. xmouse, root. ymouse,

11
{

12

13 x = _root.getRandomX() ;

14

15 y = root.getRandomY () ;

16

17 scoret+;

18

true))



19 if (score > highscore)

20

21 highscore = score;

22

)3 trace ("Piém: "+ score);
24

25__root.flsh.step++;

26
27
28
29

Trong ham onClipEvent(load), ta tao ra bién méi highscore véi tri ban dau la
0. Sau méi lan tang diém cho ngu i choi, ta déu xét xem diém mai c6 cao
hon tri s6 ctia bién highscore hay khéng. Néu cao hon, ta gan diém maéi cho
bién highscore. Khi bién score tré vé tri s6 0, bién highscore van lwu gitr diém
cao nhat ciia nguodi choi.

Ban hay déng bang Actions. Viéc can lam tiép theo la hién thj diém cao nhat
cla nguwoi choi. V&i cdng cu chon trong tay, ban cang khung chon bao quanh
hai khung chir hién c6 (mét khung chir tinh c6 dong chir SCORE va mot
khung chir ddng hién thj tri sé ctia bién score) va 4n Ctrl+C dé sao chép. Ban

an Ctrl+V dé dan ban sao vao san khau, bam kép vao khung chir SCORE,



stra ndi dung thanh HIGHSCORE. Bam vao khung chir déng ké bén, mé bang
Properties, ban stra ndi dung trong 6 Var thanh _root.star.highscore va gb
Enter (hinh 1). Nh& vay, khung chir ddng m&i sé hién thi tri sd cla bién
highscore.

Ban nén chay chwong trinh ngay dé biét chac khung chir ddng méi hoat déng
t6t nhw mong mudn. Ban c6 thé ri ré ngwdi khac tranh tai ciing ban, xem ai

dat diém highscore cao hon trong nam phut chang han.

SCORE::  HIGH SCORE: :

i p Actions
i w Properties

& | Dynamic Text V“ A ‘ComicSansMS v| |20 4 R Bz = E===
iizlrx:baru:e Names= J‘ A"’V ‘ : Al 'Norm;| v? Auta ke ‘k
W:[ a2.0 wi| 343.0 | @ [single Line v @ e B Yar: | _root.star.highscore | | Character...
[ | %3] ‘ g A [ |
H:i[ 3.9 |y 331.9 ‘ Q ‘ , Target:

Khi trd choi da chay tét, ban cé thé budc qua giai doan cham chut “ngoai
hinh”. Ta bat dau va&i viéc “tut lai vé dep giai” ciia sao bién. Ban bAm kép vao
sao bién dé chuyén qua ché dd chinh stra nhan vat sao bién. Mubn 1y tm
nhin gén cho tién viéc “tan trang”, ban chon céng cu Zoom Tool (hoac gé
phim Z) va bAm vao sao bién vai lan. Néu 1& nhin qua gan, ban chon
Reduce & hdp cdng cu va bam vao sao bién dé “lui ra xa”.

Ban “cam l4y” cdng cu chon , bAm vao dau d6 bén ngoai sao bién dé “thoi
chon” sao bién. Pwa con trd chudt vao mot canh clia sao bién, ban thay con
trd chudt déi dang , té y sdn sang gitp ban chinh stra dwéng nét clia sao bién.
Ban ndm kéo canh sao bién dé udn cong tuy y (hinh 2). That tuyét! C& thé,
ban udn cong moi canh cda hinh sao khé cirng ban dau dé co duwoc duwdng

nét mém mai.



Khi da hai long vé hinh dang sao bién, ban bAm kép vao dong chir Layer 1 &
bang Timeline , gé t&n Than . Thao tac dbi tén I&p nhw vay gitp ban nhé rang
|&p dang xét chira than clia sao bién. Ban bdm vao dau chdm bén dwéi hinh 6
khéa dé I&p Than dwoc “khda cirng”, khéng thé chinh stra.

Ban tao |&p mé&i Layer 2 bang cach bAm vao biéu twong Insert Layer , rdi dbi
tén Layer 2 thanh Mat, ngu y rang I&p md&i sé dwoc dung dé chira... mat cia
sao bién.

V& mét rat dé, ban chon cdng cu Oval Tool , bAm vao 6 Fill Color , chon mau
t6 la mau den va vé ra mot hinh tron nhd. Ban bam vao céng cu chon , cdng
khung chon bao quanh hinh tron den vira vé, 4n Ctrl+C dé sao chép, réi an
Ctrl+V dé dan ban sao vao I&p Mat. Ban lan Iwot kéo hai hinh tron den vao

gita sao bién, tao nén cap mat.

k%
LR

Ban khoéa I&p Mat, tao |&p m&i mang tén Miéng. Ban vé mét hinh 6-van det

bén dwdi cdp mat clia sao bién, dung cdng cu chon dé chinh dang 6-van, tao
nén “miéng cuwoi xinh” (hinh 2).

Xong xudi, ban bAm vao muc Scene 1 dé thoat khdi ché dd chinh stra nhan



vat sao bién, tr& vé v&i san khau. Ban dirng quén 4n Ctrl+S dé lwu lai “thanh

qua” cua minh

Bai 17 : Vé ca noc — Tw hoc lap trinh Flash

Mé& lai tro choi “bat sao bién” trong Flash, ban bam kép vao hinh tron ma
ta da goi la... ca noc dé chuyén qua ché doé chinh stra nhan vat Fish. Ban
gd phim Z dé lay cdong cu Zoom Tool , cing khung chon bao quanh hinh
tron dé cé dwoc tam nhin gan, tap trung vao hinh tron.

Ban ddi tén I1&p Layer 1 thanh Than: badm kép vao Layer 1 & bang thoi tuyén,
gd Than . Tén I&p nhw vay ngu y rang I&p dang xét chi dung dé chiva phan
than ca. Nh& dat moi boé phan ctia hinh vé vao 16p riéng, ban dé dang chinh
stra hinh vé sau nay.

Ban tao I&p m@i Layer 2 bang cach bAm vao biéu twong Insert Layer , dbi tén
Layer 2 thanh Mat. D& vé mat, ban chon céng cu Oval Tool . Trwéc khi vé,
ban nhé& chon mau t6é thich hop & 6 Fill Color .

O bén ngoai than c4, ban lan lwot vé ba hinh 6-van chéng nhau dé tao nén
mo&t con mat . Dy tri sau nay sé& lam cho con mat “nhudc nhich”, ta chuyén con
mat vira vé thanh nhan vat han hoi. Cu thé, ban lay céng cu chon , cang
khung chon bao quanh con mat, gé phim F8 d& mé& hop thoai Convert to
Symbol, gb tén Eye va gb Enter. Khi dat tén cho nhan vat trong Flash, ban nén
dung tiéng Viét khédng dau hodc tiéng Anh cho tién viéc lap trinh.

Néu can co dan con méat dé coé kich c¢& nhw y, ban bAm vao céng cu Free
Transform Tool va bam vao con méat. Ban kéo mét trong cac dau vudng mau

den vira xuat hién quanh con mét cho dén khi dat dwoc két qua mong mudn.
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Trd vao con méat sao cho con tré chudt déi dang thanh “mi tén bén dau” , ban
kéo hinh dé vao phan trén than ca (hinh 1), dén gan dinh hinh tron. Ban an
Ctrl+C dé sao chép con mat, 4n Ctrl+V dé dan con mét th&r hai vao I1&p Méat va
kéo con mat tht hai dén vj tri thich hop, ngang véi con mat thir nhat.

Ban tao I&p mai, dat tén la Miéng va vé hai hinh 6-van det chdng nhau dé lam
miéng ca. Ban nén vé bé&n ngoai than ca cho dé chinh stra. D& hai hinh 6-van
vira vé dinh lién nhau thanh mét nhém (group), thuan tién cho viéc di chuyén,
ban lay cdng cu chon , cang khung chon bao quanh hai hinh 6-van va an
Ctrl+G. Xong, ban kéo hai hinh 8-van d6 vao than ca, dat ngay dwdi cap mat,
tao thanh miéng ca.

Ban tao I&p md&i, dat tén la Vay, vé hinh 6-van va dung céng cu chon dé lam
méo hinh 6-van dé & phia trai, tao thanh vay ca . Ta cling dv tru lam cho vay
ca ve vay nén can chuyén vay ca thanh nhan vat. Ban cing khung chon bao
quanh vay ca vira vé, gb phim F8, gb tén Fin va gd Enter. Vay ca tr& thanh

nhan vat mang tén Fin.




Ban bam kép vao vay ca dé chuyén qua ché do chinh stra nhan vat Fin. Trong
bang th&i tuyén cda vay ca, ban bAm vao khung 10, gé phim F6. Thao tac nhw
vay lam cho thoi tuyén ctia vay ca gdm 10 khung (thay vi chi c6 mét khung
nhw trwde). Khung 10 tré thanh khung chét va cé ndi dung gidng hét khung 1
(hinh 2).

Ban bam vao khung 1, 4n Ctrl+F3 dé& mé& bang Properties. Trong 6 Tween,
ban chon muc Shape. Thao tac nay néi vé&i Flash rang ban mudn tao ra nhirng
hinh trung gian cho sy bién dbi hinh dang gitra hai khung chét. Dau mii tén
chay tir khung 1 dén khung 10 xuat hién, chirng té Flash da hiéu y ban.

Vi vay ca & khung 1 va khung 10 giéng hét nhau nén viéc tao ra céac hinh
trung gian chwa thuwc sw cé y nghia. Ban bAm vao khung 5, gé phim F6.
Khung 5 ciing tré thanh khung chét. Ban chon céng cu co dan , kéo dau
vudng & gitra canh trai vay ca qua phai dé co hep vay ca . Vay ca & khung 5
c6 dang khac voi vay ca & khung 1 va khung 10. Phép bién hinh cla Flash tr&
nén cé y nghia: vay ca sé co hep dan tr khung 1 dén khung 5 va né rdong dan
tr khung 6 dén khung 10 (tré lai hinh dang ci).

Ban bam vao muc Fish phia trén bang thoi tuyén dé tré vé véi nhan vat Fish,
sao chép vay céa hién co dé co vay th hai. Ban chon Modify > Transform >
Flip Horizontal dé “lat ngang” vay thir hai. Ban dat hai vay & hai bén than ca,
kéo I&p Vay xubng dudi I¢p Than dé vay nam sau than (hinh 1).

Ban an Ctrl+Enter, xem th(r ca hoat ddng ra sao nha.
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Bai 18 : Dién hoat bd phan — Tw hoc lap trinh Flash

B —
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Khi vé ca néc, ban da dién hoat (animate) cho vay cua né, khién vay ca
ve vay that sinh dong. Ta hay thwc hién mét viéc khé hon: dién hoat mat

ca.



N6i cu thé, ban sé lam cho ca biét “liéc ngang liéc doc”: trong den clia mat
ludn dich chuyén bén trong trong trdng, hwdng vé phia con tréd chuét. Nho
vay, ngudi choi cé cdm giac cé ndc cla ta thwe sw khén lanh. Dién hoat cho
mot bd phan cla hinh vé&, 1am cho né hét “cirng do” 1a viéc rat thwdng xuyén
trong céng doan tinh chinh tro choi.

Sau khi mé& lai trd choi “bat sao bién” trong clra sb Flash, ban gé phim F11
(hodc &n Ctrl+L) d& m& bang Library. Trong danh sach nhan vat, ban chon
nhan vat Eye. Khung hinh phia trén danh sach 1ap t&c hién thi mat ca. BaAm
kép vao hinh mét ca trong bang Library, ban chuyén qua ché dé chinh stra
nhan vat Eye. San khiu bién mat, chi con hinh mat cé trén nén trdng trong
trai.

Hién thdi, hai méat cda c4 1a hai thé hién cta nhan vat Eye. Do vay, khi ban
chinh stra nhan vat Eye, ca hai mat ca déu thay déi gibng nhau.

Trwéce khi chinh stra mat ca, ban nén 14y tdm nhin gan thich hop. Cach “chinh
stra” dé& dang nhat 1a x6a hinh vé tam hien c6 (an Ctrl+A dé chon tat ca va gb
phim Delete), roi vé& lai mét cach can trong. Méi phan cta hinh can dwoc dat
trong mét [&p riéng.

Ban v& mot hinh tron mau cam, di chuyén hinh trdn sao cho diém méc cua
nhan vat Eye nam hoi thap so v&i tdm hinh tron (hinh 1). Khi chon hinh tron
dé di chuyén, ban nh& chon ca dwdng bién hinh tron (bam vao hinh tron, gitr
phim Shift va bAm vao bién hinh tron). Néu c6 gi chwa wng y, ban chi can an
ngay Ctrl+Z dé hdy bd thao tac vira thuc hién.

Ban tao I&p mé&i Layer 2 va v& mdt hinh 6-van mau trang. Ban chu y di chuyén
hinh 6-van sao cho tdm cla no trung véi diém mbc cla nhan vat Eye (hinh 1).

Ban tao I&p m&i Layer 3, vé mét hinh tron mau den va cling di chuyén hinh



trdn sao cho tdm cla né trung véi diém méc (hinh 1). D6 1a trong den clia méat

- -

Dé c6 thé 1ap trinh cho trong den, ta can chuyén trong den thanh nhan vat

ca.

riéng biét. Mubn vay, trwdc hét ban chon trong den va dwdng bién ctia né (dé
khdi “vwéng viu” dwérng bién cua trong den, ban cé thé chon dwdng bién do,
gd phim Delete dé x6a, réi dung cdng cu co dan dé diéu chinh kich c& trong
den sao cho phu hop). Ban gd phim F8 d& m& hdp thoai Convert to Symbol,
g6 tén Pupil (trong den) va gé Enter. Trong den tré thanh mot thé hién cla
nhan vat Pupil.

Vé&i trong den dang & trong tinh trang “dwoc chon”, ban gé phim F9 dé mé&
bang Actions — Movie Clip (hinh 2), viét ham x{ ly tinh hudng “di chuyén
chudt” nhw sau:

"

onClipEvent (mouseMove) {

a = Math.atanZ( ymouse, xmouse);

x = 3*Math.cos (a);
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6 y = 3*Math.sin(a);

8 }

(7 Layer 2 « + W
[? Layer 1 « « [0

4] i

< [l |
i w Actions - Movie Clip

ROV E®

onClipEvent (mouseMove)

a = Math.atanZ (_ymouse, _xXmouse):;
_X = 3*Math.cos(a);
_y = 3*Math.sinia):

Ham onClipEvent(mouseMove) dwoc goi moi khi ngwdi choi xé dich con

chuét. Bén trong ham, ta tinh géc nghiéng cta tia ni diém mébc véi con trd



chuét (goc gitra tia d6 va phwong ngang) bang cach dung ham atan2() cua
|&p Math. Ban chu y, ta dang & “bén trong” nhan vat Eye, do d6 _xmouse va
_ymouse la hoanh d6 va tung do ctia con tré chudt so véi diém mbc clia nhan
vat Eye.

Khi c6 goc nghiéng can thiét, ta tinh dwoc toa do cua trong den phu hop véi
goc nghiéng d6. Lay dé dich chuyén cua trong den so véi diém mbc 1a 3 pi-
x6n, ban nhan dd dich chuyén véi cosin/sin ctia géc nghiéng dé c6 hoanh
do/tung do cua trong den.

An Ctrl+Enter dé chay thr trd choi, khi “vén von” con tré chudt quanh cé néc,
ban thay ca ludn dao mat ddi theo con tré chudt (hinh 3).

Ban cé thé chinh stra dd dich chuyén cua trong den cho phu hop véi kich c&
cu thé clia mat ca do ban vé, nhwng dirng dé trong den vwot ra ngoai trong

tréng!
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Bai 19: Hinh nén va nhac nén — Tw hoc lap trinh Flash

Tro choi Flash dau tién ctia ban da gan hoan chinh, ban c6 thé thém vao
hinh nén va nhac nén cho “swé&ng mat da tai”. Do ban chwa that quen

v&i cac cong cu vé cua Flash dé cé thé tw vé hinh nén, ban nén tim hinh



anh trén mang. Chang han, néu gé cac tir chét underwater images trong
6 tim kiém Google, ban sé tim dwoc nhiéu hinh chup dwéi nwéc.

Gia st ban tim thay mét hinh nao dé “coi dwoc”. Sau khi mé trd choi “bat sao
bién” trong ctra s6 Flash, ban can tao mét I&p maéi dé& chira hinh nén. Cu thé,
trong bang Timeline, ban badm Insert Layer dé tao nén I&p ma&i Layer 2, trd vao
Layer 2, kéo n6 xubng dwéi Layer 1. Ban cé thé dbi tén Layer 2 thanh
Background hodc Nén dé néu ré y nghia cla I&p méi.

Ban an Ctrl+R (ho&c chon File > Import > Import to Stage). Trong hdp thoai
Import vira hién ra, ban tim dén thw muc chira hinh can thiét va bam kép vao
hinh d6. Hinh dwoc chon 1ap tirc dwoc dwa vao thw vién va thé hién trén san
khau & |&p nén.

Ban bam vao hinh nén va an Ctrl+F3 dé mé& bang Properties, quan sat cac
thudc tinh cia hinh nén. Vi san khau cla ta cé kich thwéc mac dinh 550 x 400
(rdbng 500 diém anh, cao 400 diém anh), ban can diéu chinh hinh nén dé co
kich thwéc gibng nhw vay: slra tri sd trong 6 W thanh 550 va stra tri s6 trong 6
H thanh 400 (hinh 1). Hai & X va Y déu co tri s6 mac dinh 1a 0, nghia la géc
trén, bén trai ctia hinh nén tring v&i goc trén, bén trai cla san khau. Trong
phan I&n trwdng hop, do6 chinh la diéu ta mong muébn, ban khéng can stra

thém gi nira



Bimap Instance of:  BG_image.jpg
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DPé c6 nhac nén, ban ciing c6 thé tim trén mang vé&i cac tr chét background

music mp3. Ban nén chon doan nhac ngan, vui v&, cé thé nghe lai nhiéu lan
ma khoéng chan. BPoan nhac dai khéng thich hop v&i tro choi Flash vi sé lam
cho tap tin SWF cubi cung ma ban thu dwoc “phinh” 1&8n. Moi th& dwa 1én
mang cang nhd gon cang tbt.

Sau khi c6 duoc tap tin MP3 chira nhac nén dat trong thw muc nao dé, ban
tr& lai ctra sb Flash, 4n Ctrl+R dé mé& hdp thoai Import, tim chon tap tin MP3
can thiét. Poan nhac MP3 d6 ciing dwoc dwa vao thw vién.

Pé thay dwoc cac thir dang co trong thw vién, ban mé bang Library bang cach
an Ctrl+L hodc gé phim F11. Trong danh sach cla bang Library, khi ban chon
doan nhac MP3, tin hiéu am thanh dwoc thé hién trong khung phia trén (hinh

2). Ban sé& thay hai dong am thanh trong khung dé néu doan nhac dang xét



thudc loai stereo. Néu can nghe lai doan nhac dé kiém tra chat lwong, ban

bam nuat Play . Mudn théi nghe, ban bam nut Stop .
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Khac v&i tredng hop hinh nén da xét, doan nhac cla ban khéng duoc duwa
vao san khiu mét cach tw déng. Ban phai chi ddng quy dinh nhac nén bang
cach bAm vao khung 1 (ciing la khung duy nhét) cta I&p nén, bdm vao 6
Sound trong bang Properties, chon doan nhac can thiét (hinh 3). Theo mac
dinh, doan nhac dwoc chon nhw vay chi phat ra mét lan. D& doan nhac dwoc
lap lai hoai hoai subt trd choi, ban bdm vao 6 Sound Loop, chon Loop thay

cho Repeat. Vay la dd, ban hay an Ctrl+Enter dé chay trd choi, nghe th&r nhac

nén
i ¥ Propetties
W Frame \ Tween: }'NPEQ V ‘Sound: iBG_music.mpS v \
<FrmsLabl> | Effect: |None v| [Edt.. ]
! {
Label type: ‘ Sync \_Event \JLoop v}
‘ 22 kHz Stereo 16 Bit 58.9 5 5197.8 kB

Néu quan sat thw muc chira tap tin FLA va SWF cla trd choi, ban sé ngac
nhién vi tap tin SWF (dwoc bién dich t tap tin FLA) rat bé so v&i tap tin FLA.

Tap tin SWF tuy chra moi tht can thiét cta trd choi (chwong trinh, hinh vé,



hinh nén, &m thanh) nhwng thwéng nhd hon nhiéu so véi tap tin MP3 da dung
nho Flash nén am thanh rat tét. Ban cé thé dwa nhiéu doan nhac vao thw vién
dé dé Iya chon nhwng chi doan nhac ma ban thwc sw dung trong trdé choi moi

dwoc lwu trlr trong tap tin SWF.

Bai 20: Cau lénh tao thé hién — Ty hoc Iap trinh Flash

Ban da biét cach tao ra thé hién cta nhan vat: tré vao tén nhan vat trong
thw vién, kéo vao san khau.

Ngoai cach thirc thi cdng nhw vay, ta con co thé tao ra thé hién cltia nhan vat
bang cau Iénh ActionScript, nghia Ia tao ra thé hién vao luc chay chwong trinh.
Do 1a viéc thwerng 1am khi 14p trinh Flash vi ta khdng luén luén biét trvdc can
c6 bao nhiéu thé hién trén san khau. S6 lwong thé hién trén san khau co thé
thay dbi. Mdi thé hién co thé xuét hién va bién mét tuy ltc. Thr hinh dung dién
bién cla trd choi Space Invaders quen thudc, ban thay ngay: viéc tao thé hién
mét cach linh hoat vao Iuc chay I1a nhu cau bire thiét.

DPé thir tao thé hién bang cau Iénh, ban hday mé tap tin Flash mai, vé mét hinh
0-van (c6 mau t6 tuy y nhwng dieng qua dam), cang khung chon bao quanh
hinh vira vé&, gé phim F8, gb tén Oval va g Enter. Ban biét qua rd: thao tac
vira thyee hién tao ra mét nhan vat mang tén Oval. Hinh 6-van trén san khéu
tr& thanh mét thé hién cda nhan vat Oval. Gé phim F11 dé mé& bang Library,
ban thay ré nhan vat Oval dwoc lwu triy & dé.

Ban xda thé hién cGia nhan vat Oval trén san khau (bam vao hinh 6-van, gd
phim Delete). Ta sé& tao ra thé hién cda nhan vat Oval trén san khau tréng tron

bang cau I&nh thich hop.
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Trwéce khi lam diéu do, ban bam-phai vao tén Oval trong thw vién, chon
Linkage trong trinh don vira hién ra. Trong hdp thoai Linkage Properties, ban
chon muc Export for ActionScript (hinh 1) va bAm OK. Thao tac nhw vay nham
khai bao v&i Flash réng: “Khi tao ra tap tin SWF, nh& ghi vao dé nhan vat
mang tén Oval”. Néu ban khéng khai bao nhw vay, Flash sé& khéng ghi nhan
vat Oval vao tap tin SWF v&i ly do don gian: nhan vat Oval khéng hién dién
trén san khau. M6t khi trong tap tin SWF khéng c6 nhan vat Oval, chuwong

trinh dwoc ghi trong SWF khéng thé tao ra thé hién cda nhan vat Oval vao luc

chay.
Identifier ‘lOvaI ‘ [ ok |
AS 2.0 Class: i “ LCanceI J

Linkage: [¥]Export For ActionScript
[IExport For runtime sharing

Export in first frame

' |
)

Co |1€é ban hoi ngac nhién vi chuyén khai bao néu trén: “Tai sao Flash khéng tw
déng ghi moi nhan vat trong thw vién vao tap tin SWF, du cé hién dién trén
san khau hodc khong?”. Nghi ky mét chat, ban thay ngay sw “khé chju” cla
Flash mang dén lgi ich cho ban. Ban c6 thé Iwu trir rat nhiéu th trong thw
vién nhwng tap tin sdn pham SWF ludn nhé gon, chi chra dwng nhirng thir
thwe sy dwoc dung. Trong tredng hop dang xét, tuy nhan vat Oval khéng cé
trong san khau nhwng ta can né vao luc chay, do vay phai “néi trudc” dé Flash
hiéu ré y dinh cua ta.

Ban g phim F9 d& mé& bang Actions — Frame, noi dung dé viét chwong trinh

cho khung dau tién cla thdi tuyén chinh. Ta dung thuat ng thoi tuyén chinh



(main timeline) dé phan biét v&i thdi tuyén bén trong méi thé hién. Ban go
doan ma nhu sau trong bang Actions — Frame:
?

1 attachMovie ("Oval", "ovall", 1);

3 attachMovie ("Oval", "oval2", 2);

4

5 attachMovie ("Oval", "oval3", 3);

Ta dung ba cau Iénh nhw trén dé tao ra ba thé hién clia nhan vat Oval c6 tén
la oval1, oval2 va oval3. Péi muc du tién ctia ham attachMovie() la tén nhan
vat. D&i muc th hai la tén cta thé hién. Bbi muc tht ba cho biét thé hién nam
& “d0 sau” nao trén san khau. V&i cach viét nhw trén, thé hién ovall nam sau
nhat trén san khau. Thé hién oval2 nam trén oval1 va thé hién oval3 nam trén
oval2.

An Ctrl+Enter dé chay chwong trinh, ban thay trén san khau chi cé mét hinh 6-
van. D6 chinh Ia thé hién oval3 ndm trén cung, chéng khit [&n hai thé hién
oval2 va ovall. Theo mac dinh, ham attachMovie() tao ra thé hién tai diém gbc
(0, 0) trén san khiu. Mudn thdy rd ca ba thé hién, ban can x& dich ching doi
chat. Tré lai véi chwong trinh dang viét, ban g thém doan ma nhw sau:

2

1 ovall. x += 100; ovall. y += 100;
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2
3 ovalZ2. x += 160; oval2. y += 100;

4

5 oval3. x += 220; oval3. y += 100;

DPoan ma vira thém quy dinh vi tri cho cac thé hién bang cach thay dbi trj cta
bién x va _y bén trong tirng thé hién. Cau lénh oval1._x += 100; lam cho
hoanh d® _x cda thé hién ovall tdng thém 100 (x& dich qua phai 100 diém
anh). Cau Iénh oval1._y += 100; 1am cho tung d6 _y cla thé hién oval1 tang
thém 100 (xé dich xuéng dwdi 100 diém anh). Cac cau Iénh tiép theo lam cho
hoanh d® _x cda thé hién oval2 va oval3 tang nhiéu hon oval1. Thir chay

chwong trinh, ban c6 két qua nhw hinh 2.

V&i cac thé hién dworc tao ra vao luc chay, ban co thé thay dbi cac thudc tinh
clia chung mét cach binh thwdng. Chang han, ban cé thé thay déi bién _alpha
trong ttrng thé hién:

?

1 ovall. alpha = 50;
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3 oval2. alpha = 50;
5 oval3. alpha = 50;

DPoan ma viét thém nhw trén lam cho cac thé hién tré nén nira trong subt (hinh

3).
e v
e W

Bai 21 : Sao chép thé hién — Tw hoc lap trinh Flash

Ban da thir nghiém cac cau lénh tao thé hién. Tir san khau tréng tron,
cac thé hién dwoc tao ra vao lic chay chwong trinh.

Trong chwong trinh, ban c6 thé thay déi cac thudc tinh cia thé hién nhw vay
mot cach binh thwd'ng. Ban hay maé lai tap tin FLA chira cac cau Iénh thir
nghiém. Ta sé tiép tuc tim hiéu viéc x6a bd thé hién va sao chép thé hién vao
luc chay.

Trong bang Actions — Frame chlra chuwong trinh tvng véi khung 1, ban goé

thém mot cau [énh sau doan ma da co:



[

attachMovie ("Oval", "ovall", 1);

3 attachMovie ("Oval", "oval2", 2);

5 attachMovie ("Oval", "oval3", 3);

9 ovall. alpha = 50;
10

11 oval2. alpha = 50;

12

13 oval3._ alpha = 50;

14

15 oval3.removeMovieClip() ;

Cau lénh vira thém dung dé xda bd thé hién mang tén oval3. Noi dung hon, ta

goi ham removeMovieClip() cla oval3 dé yéu cau né “tw hay”. An Ctrl+Enter
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dé thtr chay chwong trinh, ban thay qua thwc thé hién oval3 mét di, chi con hai
thé hién oval1 va oval2.
Vao luc chay chwong trinh, ta con cé thé tao ra ban sao cda thé hién nao do.

Ban ther viét thém cau lénh nhv sau:
?

1 ovall.duplicateMovieClip ("oval3", 3);

Cau I&nh vira viét yéu cau ovall tao ra ban sao cta chinh né. Ban sao duoc
dat tén la oval3 va c6 dé sau 1a 3 (nam trén oval1 va oval2). Thi chay chuong
trinh, ban kho nhan ra sy hién dién ciia ban sao vi ban sao oval3 chéng khit
|én oval1. D& thiy ré ban sao oval3, ban viét thém cau Iénh nhuv sau dé dich
chuyén né xudng duéi:

5

1 oval3. y += 100;

Ban thu dwoc két qua nhw hinh 1 (t&n cla cac thé hién dwoc ghi vao hinh dé

ban dé& phan biét). Ban sao oval3 hoan toan giéng oval1, ciing ntra trong subt.
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/

oval1

A

\valB )
C6 thé ban dang ng® ngo: “Lé ra nén dat tén cho ban sao la oval4 vi tén oval3
da dwoc dung trwdec d6?”. Bung la ta da dung tén oval3 cho mot thé hién
khac, dwoc tao ra trwde. Tuy nhién, thé hién dé da bi xéa bd nén ban co thé
dung lai tén oval3 ma khdng gay ra xung dot.
Nhan tién, xin... néi nhé v&i ban rang néu ta tao ra mét thé hién cé cung do
sau voi thé hién nao do da co, thé hién moi sé thay thé thé hién da co & cung
dd sau. Cho du ban khéng dung cau Iénh oval3.removeMovieClip(); dé xéa bd
thé hién oval3, cau lénh oval1.duplicateMovieClip(“oval3”, 3); tw ddng x6a bd
thé hién oval3 coé trwdc & do sau la 3 dé tao ra ban sao cla ovall & do sau
d6. Néu khéng tin, ban thir vo hiéu héa cau Iénh oval3.removeMovieClip():;
(ghi d4u // & dau cau 1énh) va chay lai chwong trinh dé thay két qua van nhw
hinh 1.



V&i thé hién dwoc tao ra vao lic chay, ban con cé thé 1am cho né thay hinh
doi dang. Ban viét thém hai cau lénh nhwv sau:
?

1

3 //oval3.removeMovieClip () ;

5 ovall.duplicateMovieClip ("oval3", 3);

7 oval3. y += 100;

9 oval3.attachMovie("Oval", "ovall", 1);

10

11 oval3.ovall. x += 40;

Cau Iénh oval3.attachMovie(“Oval”, “oval1”, 1); nham tao ra thé hién mang tén
oval1 cGia nhan vat Oval bén trong thé hién oval3 vé&i dd sau la 1. Ban cha vy,
dod sau 1 cla thé hién oval1 vira thém la do sau bén trong oval3.

Cau Iénh tiép theo oval3.ovall._x += 40; dich chuyén thé hién vira thém qua

phai cho dé phan biét. Th&r chay chwong trinh, ban thay két qua nhw hinh 2.
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Thé hién oval3 gi® day tré thanh
mot thé hién phirc hop bao gém hai hinh 6-van, trong d6 hinh 6-van vira thém
c6 tén riéng 1a ovall. Naéi ré hon, oval3 khéng con 1a thé hién cia nhan vat
Oval, ma la mét phirc hop chira dwng hai thé hién cdia nhan vat Oval.

Thr viét thém cau 18nh dé co chiéu rong cla oval3 theo phwong ngang (chi
con 50%):
?

1

3 oval3.attachMovie ("Oval", "ovall", 1);

4

5 oval3.ovall. x += 40;
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6

7 oval3. xscale = 50;

ban thay ca hai hinh 6-van cta oval3 déu bj ép nhw nhau.

Chéc ban thdc méac... kinh khiing: “Sao lai dung tén oval1? Tén oval1 ding
cho thé hién dau tién réi ma!”. Ban yén tdm, thé hién oval1 vira tao ra nam
bén trong oval3. Nhin tir b&n ngoai oval3, thé hién vira thém cé tén 1a
oval3.oval1. Tén oval1 dwgc dung trong hai pham vi (scope) khac nhau nén &

day cling khéng c6 xung dét trong viéc dat tén.

Bai 22 : Nhan vat tréng rong — Tw hoc 1ap trinh Flash

Ban hiay mé lai tap tin FLA chira doan ma thir nghiém viéc tao cac thé
hién vao lic chay chwong trinh. Ta da viét “nhang nhit” & khung 1 caa
th&i tuyén chinh, do d6 ban can bam vao khung 1 trong bang Timeline,
gd F9 dé mé bang Actions — Frame.

Cac cau Iénh da viét tao ra cac thé hién khac nhau clia nhan vat Oval. Ban da
tao ra nhan vat Oval tir trwdc bang cach vé hinh 6-van va chuyén hinh do
thanh nhan vat.

Ban c6 thé tao ra ban than nhan vat vao ldc chay, khéng can tao trwdc nhan
vat nhw da lam. D6 1a loai nhan vat trong réng (empty movie clip) chwa ¢é hinh
thu gi ca vao luc dwoc tao ra. Sau khi tao ra nhan vat nhw vay, ban co thé
dung cac cau lénh thich hop dé vé vdi “chan dung” cho né. Ban cling c6 thé

dwa vao nhan vat tréng réng cac thé hién cla nhan vat khac, tao thanh nhan



vat phirc hop. Trong thuc té, ngudi ta thwdng tao ra nhan vat tréng réng va
dwa vao dé céac hinh anh dwoc tai xudng tir may cha (khi viéc tai xudng hoan
tat). Biéu nay dwoc thwe hién vao lic chwong trinh dang chay, khdng doi hoi
cac hinh anh dwoc tai xudng ngay khi khéi dong, nh& vay rat ngan dang ké
thoi gian khéi déng cua chwong trinh.

Ban &n Ctrl+A va gé phim Delete dé x6a moi cau |&énh da viét. Ban viét doan
ma m&i nhw sau dé thir tao nhan vat tréng réng:

5

1 createEmptyMovieClip ("myOvals", 1);

3 myOvals. x = 100;

5 myOvals. y = 100;

7 for(i =1; i < 6; 1i++) {

9 myOvals.attachMovie ("Oval", "oval"+ 1, 1);

10
11 !

Cau lénh createEmptyMovieClip(“myOvals”, 1); tao ra mét thé hién cda nhan

vat trdng réng & thdi tuyén chinh, co tén 1a myOvals va dwoc dat & do sau la
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1. Hai cau Iénh tiép theo quy dinh hoanh d6 x va tung d6 y cua thé hién do
(du né chwa “méat mai”). Vong Iap for cé nhiém vu 13p lai ndm |an viéc tao thé
hién cua nhan vat Oval bén trong myOvals. Nh¢ lai cach dung ham
attachMovie(), ban hiéu ngay: cac thé hién ctia nhan vat Oval c6 tén la
ovali,..., oval5 va dwoc dat & cac do sau tlr 1 dén 5 (céac tri kha di cta bién i)
bén trong myOvals..

DPé phan biét dé dang cac thé hién oval1,..., oval 5 bén trong myOvals, ta can
lam cho ching ¢6 vi tri khac nhau. Ban viét thém nhw sau bén dwi vong I&p

for:
?

1 myOvals.ovall. x = 40;

3 myOvals.oval2. x = 80;

5 myOvals.oval3. x = 120;

7 myOvals.ovald. x = 160;

8
g myOvals.ovalb. x = 200;
Nam cau lénh vira néu xé dich cac thé hién qua phai. Cac thé hién cé hoanh

dd _x khac nhau. Ban cha y, biéu thtrc myOvals.oval1. x dung dé dién ta

hoanh dd _x cta thé hién oval1 bén trong thé hién myOvals. Néu ban viét don
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gian ovall._x, Flash s& khong thwc hién dwoc yéu ciu cta ban vi & thoi tuyén
chinh khéng cé thé hién nao tén 1a ovali.

Thir chay chwong trinh, ban thay két qua nhw hinh 1.

Thay vi dung dén ndm cau Iénh dé thay déi hoanh dd _x ctia ndm thé hién
ovali,...,oval5, ban viét lai theo cach khac, lich 1am hon, chi dung mét cau
|énh trong vong lap for:

?

for (i 1; 1 < 6; i++) |

myOvals.attachMovie ("Oval", "oval"+ 1i, 1);

eval ("myOvals.oval" + 1). x += 1*40;
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11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

myOvals

myOvals

myOvals

myOvals

myOvals

*/

.ovall.

.oval?.

.oval3.

.ovald.

.ovalb.

40;

80;

120;

160;

200;

Cau lénh vira thém trong vong lap dung ham eval(), mét ham ma ban chua

tirng biét. Ham eval() chuyén déi modt chudi thanh tham chiéu (reference).

Chang han, khi tri s6 ctia i 1a 1, cau lénh vira thém twong dwong véi cau 1énh

eval(“myQOvals.oval” + 1)._x += 40; hoac myOvals.oval1. x +=40;. Nho cé

ham eval(), Flash hiéu dwoc rang chudi “myOvals.oval” + 1 dung dé trd dén

thé hién oval1 bén trong thé hién myOvals: myOvals.ovali.

Nhéd ham eval(), ban ¢ thé tao ra bién méi véi tén tay y vao luc chay. Diéu

nay |a mét thé manh cua Flash, gitp ban dwa ra nhivtng quyét dinh linh hoat



vao luc chay chuwong trinh, ch&r khéng phai vao luc viét chwong trinh.

Ban hay viét tiép mot cau 1énh nira & cudi chwong trinh dé thay déi thudc tinh
_alpha cla thé hién myOvals:

?

1 myOvals. alpha = 50;

Chay lai chwong trinh, ban thay két qua nhw hinh 2. Viéc thay déi thuéc tinh
_alpha cGia myOvals tac dong l1&én ca nam thé hién oval1,...,oval5 cta nhan vat
Oval bén trong myOvals, lam cho ching déu tré nén nira trong sudt (thudc
tinh _alpha cda cac thé hién oval1,...,oval5 déu tré thanh 50). R& rang, viéc
gop cac thé hién riéng 1& vao mot thé hién duy nhét gitp ban thay déi déng

loat thudc tinh ctia ching
Bai 23 : Gan hanh vi vao thé hién — Tw hoc 1ap trinh
Flash

Ban da biét rang hanh vi cia mét thé hién bao gom cac ham xir ly tinh
huéng nhw onClipEvent(mouseDown),

onClipEvent(load), onClipEvent(enterFrame),... Thong thwong, ban kéo
nhan vat tlr bang Library vao san khau dé tao ra thé hién cta nhan vat. Ban
quy dinh hanh vi ctia thé hién bang cach badm chon thé hién va viét cac ham
x® ly tinh hudng cho thé hién dwoc chon trong bang Actions — Movie Clip.

Péi v&i thé hién dwoc tao ra vao ldc chay chwong trinh, cach quy dinh hanh vi
cua thé hién cé khac. Trudc khi chay, thé hién khdng co trén san khau dé ban
bam chon. Do vay, ban chi c6 thé gan ham x{& ly tinh huéng vao thé hién trong

lic chay.
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Ban hay m¢& lai tap tin FLA dung dé thor nghiém viéc tao cac thé hién vao llc
chay, mé& bang Actions — Frame, xda hét doan ma hién c6 &ng véi khung 1 va
viét doan ma thir nghiém m&i nhw sau:

?

1 attachMovie ("Oval", "ovall", 1);

3 ovall. x = 200;

5 ovall. y = 100;

7 ovall.onMouseDown = function() {

9 this. xscale += 5;

10
11 !

Ba cau [énh dau tién trong doan ma vira viét rat quen thudc véi ban, ching
dung dé tao ra thé hién oval1 tlr nhan vat Oval va quy dinh toa d6 cho thé hién
d6. Cau Iénh cudi cuing quy dinh ham x{ ly tinh hudng onMouseDown cuda thé
hién oval1. B6 1a ham dwoc goi khi nguwdi dung nhan phim chudt. Nhw ban
thay, “quy dinh ham x& ly tinh huéng onMouseDown cuia thé hién oval1” & day

nghia la viét ra mét dinh nghia ham cu thé va gan dinh nghia d6 cho ham
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onMouseDown cua oval1. Trwdc phép gan nhw vy, ham onMouseDown cua
ovall chwa cé ndi dung gi ca. Sau phép gan, ham onMouseDown cua oval1
c6 nhiém vu céng thém 5 cho thubc tinh _xscale cua oval1.

Thir chay chwong trinh va bAm chudt nhiéu lan vao dau do trong san khau,
ban thay hinh 8-van clia ta phinh ra theo phwong ngang do thudc tinh _xscale
cda né tdng dan méi lan baAm chuét.

Ban dé vy, ta da viét this._xscale dé chi rd thudc tinh _xscale cta thé hién dang
xét. Néu ban chi viét xscale, Flash sé& hiéu dé la thudc tinh _xscale clia san
khau vi ta dang viét chwong trinh cho khung 1 cutia thei tuyén chinh. Khi dé,
méi 1an bAm chuét, san khau (cung ndi dung ctia nd) phinh ra tr diém méc la
goc trén, bén trai (gbc toa do cua san khau).

Ban hay viét thém vai cau |énh nhu sau:

5

1 attachMovie ("Oval", "oval2", 2);

3 oval?2. x = 200;

5 oval2. y = 150;

7 ovalZ.onMouseDown = ovall.onMouseDown;

Doan ma vira thém tao ra mot thé hién nira clia nhan vat Oval, dat tén 1a
oval2, nam trén oval1 (d6 cao la 2). Cau Iénh cudi gan ham onMouseDown

ctia oval1 cho ham onMouseDown cla oval2. Chay lai chwong trinh va bam
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chuét nhiéu Ian, ban thdy ca hai hinh 6-van déu phinh ra nhw nhau. Piéu nay
nghia |a khi muén hai thé hién c6 hanh vi nhw nhau, ban khéng can 1ap lai
dinh nghia ham x& ly tinh huéng cho thé hién thi hai, chi can cho hai thé hién
dung chung mét ham x& Iy tinh hudng.

Chu y rang khi sao chép mét thé hién, ban thu dwoc thé hién méi véi cac
thudc tinh giébng hét ban gbéc nhwng hanh vi cia thé hién khéng dwoc sao
chép. Ban co thé kiém tra ngay diéu d6 bang cach viét thém:

5

1 ovall.duplicateMovieClip ("oval3", 3);

3 oval3. y += 100;

4

5 oval3.onMouseDown = ovall.onMouseDown;

trong do, ta goi ham duplicateMovieClip ctia oval1 dé tao ra mét ban sao cla
ovall, lay tén la oval3, cé dd cao la 3 (nghia la nam trén oval2). Cau lénh cubi
cho phép oval3 dung chung ham onMouseDown v&i oval1.

Thir chay chwong trinh, ban thay cé ba hinh 6-van (oval1, oval2, oval3) déu
phinh ra nhw nhau khi bam chubt (hinh 1). Tr& lai v&i doan ma dang xét, ban
ghi thém d4u // trwéc cau Iénh cubi (dé vo hiéu hoa cau Iénh dé). Chay lai lan
ni¥a va bam chudt nhiéu 1an, ban thay oval3 khéng hé thay dbi (hinh 2). Diéu

nay chirng td viéc sao chép mot thé hién khdng bao gém hanh vi cta thé hién.
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Trong bang Actions — Frame, ban hay bam nut Replace d& mé& hép thoai
Replace. Trong 6 Find what, ban gé onMouseDown. Trong 6 Replace with,
ban g& onMouseUp (hinh 3). BAm Replace All, ban thay tat ca tén ham
onMouseDown trong chwong trinh clia ta dwoc thay thé bang onMouseUp.
Thir chay chwong trinh, ban thy cac hinh 6-van chwa phinh ra khi nhan phim

chudt, chi phinh ra khi ban buéng phim chuét.

Replace @
Find what: ’ onMouseDown ] Find Next
Replace with: I onMouseUp| |

Match case Replace Al

Theo cach twong tw, ban tht 1an lwot khdo sat hai ham x ly tinh hudng
onPress va onRelease. Hai ham nay twong tyw hai ham onMouseDown va
onMouseUp nhwng c6 diém khac biét quan trong: chi dwoc goi khi ban bam

tring thé hién. Hai ham onPress va onRelease rat can thiét cho ban sau nay.

Bai 24 : Tao nut bam — Ty hoc Iap trinh Flash



Khi thir gan ham xtr ly tinh huéng onPress cho mét thé hién dworc tao ra
lic chay chwong trinh, c6 1& ban thdy ham onPress thu vi hon ham
onMouseDown.

Ham onPress chi dwoc goi khi ngwdi dung bAm trang thé hién. Chac rang diéu
nay khién ban nghi ngay dén viéc tao ra mét nut bam trong chwong trinh cta
minh. Qué thuc, ta c6 thé vé hinh bat ky dé 1am nat bAm. Mudn chwong trinh
lam gi dé khi nguwdi dung bam nut, chi can dinh nghia ham onPress thich hop.
Ban hay mé& tap tin FLA m&i trong clra s Flash dé thuwc hién y dinh néu trén.
Trwdce hét, can tao mot nhan vat déng vai nat bAm. Ban an Ctrl+F8 (hodc chon
Insert > New Symbol). Khi hop thoai Create New Symbol hién ra, ban go
Button dé dat tén cho nhan vat méi. BAm nut Advanced, ban thy hop thoai
dwoc mé rdng, bay ra nhivng quy dinh bd sung (hinh 1). Trong phan Linkage,
ban bat 6 duyét Export for ActionScript. Chac ban con nhé, nhé quy dinh nay,
Flash sé dwa nhan vat dang xét vao tap tin SWF du cho nhan vat khéng hién
dién trén san khau luc bién dich.

Tuy rang ta dinh tao ra nut bam, ban drng chon Button & phan Behavior vi lwa
chon dé nham tao ra nut bam theo cach cii, twong thich véi phién ban truwédc

cua Flash. Ban ctr gilr nguyén lwa chon Movie clip.



Identifier: l

Create New Symbol @
Name: | Button | Lo ]
Behavior: (5) Movie clip
() Button
Graphic
Oar
Linkage

AS 2.0 Class: ’

Linkage: Export For ActionScript
[T]Export for runtime sharing

Expott in first frame

Source

Always update before publishing
File: Browse...

Symbol name:Symbol 1

Bam OK dé dong hop thoai Create New Symbol, ban bat dau viéc vé hinh dé
lam nat bAm. Ban dé y d4u thap nhé trén nén tréng tron, dé la diém mébc cia
nhan vat. Ban co6 thé xem d6 1a goc trén, bén trai cta nat bAm. Th hinh dung
ta can lam mét “nat khéi ddong” gi d6 mau xanh 14, ban bam vao 6 Fill Color &
hép cong cu va chon mau xanh |a trén bang mau . Ban gé phim R (hoac chon
Rectangle Tool ), tré vao diu thap, gitr phim trai ciia chuét, cang ra mét hinh
khung. Hinh khung vira vé ty dong duoc td6 mau xanh da chon.

Ta hay ghi chi Start mau den I&n hinh khung xanh 14. Ban bam vao Fill Color,
chon mau den, D& ghi chir, ban gé phim T (hoac chon Text Tool ), tré vao dau
doé gan hinh khung xanh 14, cdng ra mét khung chir va gé Start. Ban an
Ctrl+F3 dé mé& bang Properties. Trong bang Properties, ban chon Static text
(khung chi tinh) trong 6 Text Type , diéu chinh ¢& chi* & & Font Size .

Ban bam vao dau do bén ngoai khung chi» dé té y két thuc viéc ghi chir, gd

phim V (hoac chon Selection Tool ) dé 14y cong cu chon, kéo dong chir Start,



dat I&n hinh khung xanh 14 sao cho can xrng. Ban cé thé gé cac phim mdi tén
néu can tinh chinh vj tri cia dong chi Start.

Ban bam vao Scene1 dé két thuc viéc tao hinh cho nhan vat Button. Mudn
biét chac nhan vat Button da dwoc tao ra trong thw vién hay chwa, ban gb
phim F11 d& m& xem bang Library.

Ban g& phim F9 d& m& bang Actions — Frame va viét chwong trinh (cho khung

1) nhw sau:

?

1 attachMovie ("Button", "buttonl", 1);
2

3 buttonl. x = 200;

4

5 buttonl. y = 200;

6

7 buttonl.onPress = function() {
8

9 trace("Ban da bé&m nut.");

10

11 }

DPoan ma néu trén nham tao ra thé hién button1 cdia nhan vat Button, quy dinh
vi tri ctia button1 va dinh nghia ham onPress cua button1. Ham onPress chi
lam mot viéc don gidn: hién thi théng bao trong bang Output.

An Ctrl+Enter dé chay tht, ban thay nat bAm cda ta hoat ddng dung nhw dw
dinh: méi I1an bAm nat do, théng bao Ban da bam nat xuat hién trong bang
Output.

Cé I8 ban tirng thay cac loai nat bAm thay déi hinh dang hodc mau sac khi
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dwoc tré vao hoadc khi dwoc bam.

Ta ciing lam dwoc diéu dé. Ban hay bam kép vao nut bam trong bang Library
dé bat dau chinh sira.

Néu nut bdm dang & tinh trang “dwoc chon”, ban bAm bén ngoai nut dé “thdi
chon”. Ban badm vao khung 1 trong thoi tuyén ciia nut bam. Trong bang
Actions — Frame, ban ghi cau 1énh stop(); cho khung 1. Xong, ban bdm vao 6
c6 dong chir <Frame Label> trong bang Properties va gé _up dé dat tén cho
khung 1.

Ban bam-phai vao khung 2 & bang Timeline, chon Insert Keyframe nham tao
ra khung chdt thir hai. Ban ghi cau I&nh stop(); va dat tén _over cho khung 2.
Ban bam vao hinh khung xanh 1a, chon mau xanh sang hon (hinh 2) & 6 Fill
Color .

Twong tw, ban tao thém khung chét thi ba, ghi cau I&énh stop(); va dat tén cho
khung 3 la _down. Ban chon mau xanh la dam cho hinh khung va chon mau
vang cho dong chir Start (hinh 2).

An Ctrl+Enter dé chay tht, ban thay nat Start sang l&én khi dwoc trdé vao. Bam

nut Start, ban thay né “chép” mot phat, trong that... diéu nghé.

Start




Bai 25 : Nut bam khdi déng — Tw hoc lap trinh Flash

Ban da thay cach thirc tao nat bam rat don gian: chi can dinh nghia ham
xtr ly tinh hudng onPress cta nhan vat dwoc dung lam nat bam. Muén
cho nut bam cé vé “chuyén nghiép” hon, ban da tao ra ba khung chét
lién tiép trong th&i tuyén cta nut bam, dat tén 1a _up, _over, _down.

Do 1a cac tén bat budc theo quy wéc cia Flash, ban dirng dat tén khac di (chu
y dirng viét thiéu du gach chan ). Quan sat thoi tuyén cta nut baAm, ban
thay cac khung da dwoc dat tén déu c6 gan c& hiéu mau dé dé phan biét voi
khung khéng co tén.

Hinh &nh & khung _up chinh Ia dién mao cla nat bAm & trang thai binh
thwérng. Khi ban trd vao nat bAm, Flash hién thj hinh anh & khung _over cla
nat bAm. Khi ban bAm nut, Flash chuyén qua khung _down cta nat bAm. O
moi khung _up, over va _down, ta déu phai viét cau I1&nh stop(); dé ra lénh
nglrng, ngan khéng cho hién thi khung tiép theo. Néu khéng lam nhw vay, cac
khung _up, over va down sé tw ddng dwoc hién thi lién tiép, 1ap di 1ap lai
vao ltc chay, khién ban thdy nat bAm nhap nhay lién tuc.

Ta hay dung nat bAm Start hién cé lam nut khéi déng trong trd choi “bat sao
bién” trwdc day. Nhd nut khéi ddng Start, nguwdi choi ¢o thé chi dong bat dau
trd choi khi ho sdn sang (hinh 1). Khi ngwdi choi bi ca néc bat dwore, trd cho
can két thuc véi trang thai tinh. Mudn choi tiép, ngwdi choi lai bAm nut Start.

Nho vay, ngudi choi kip “hoan hdn” dé xem diém sé ma minh dat duworc.



Néu dang mé& tap tin chira nut bam Start, ban hay déng tap tin d6. Ban mé lai
tap tin FLA cuda trd choi “bat sao bién” va an Ctrl+Shift+O (hodc chon File >
Import > Open External Library). Trong hép thoai Open as Library vira hién ra,
ban tim tap tin FLA cha nat bAm Start va bAm kép vao né. Thao tac nhw vay
mé ra ctra s Library cta tap tin da chon, trong d6 ¢6 nat bAm Start can dung.
Trong thoi tuyén chinh, ban chon khung 1 cla I&p Layer 1 va mé bang
Actions — Frame (gé phim F9). Ban viét thém nhw sau vao bén dwéi doan ma
hién co:

?

1 play = false;

3 attachMovie ("Button", "buttonl", 1);
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5 buttonl. x = 440;

7 buttonl. y = 10;

8

9 buttonl.onPress = function () {

10

11 play = true;

12

star.score = 0;
13

14

15 }

Pé tao ra nut bdm Start (nhan vat Button) trén san khau, ban dung ham
attachMovie da biét va quy dinh toa do thich hop cho nat bAm. Bién play déng
vai trd “co hiéu”, quy dinh trang thai cua tro choi. Lac dau, ta gan tri false cho
bién play. Trong ham onPress cla nut Start (ham dwoc goi khi bAm nut Start),
ta gan tri true cho bién play va cho diém sé tré lai trj 0. Piém sé dwoc lwu gitr
b&i bién star.score, tirc bién score bén trong sao bién cé tén 14 star.

Tiép theo, ban can chinh stra hanh vi cia sao bién va ca néc sao cho ching
“an binh bat ddng” khi bién play co tri 1a false. Ban bam vao dau dé trén san
kh&u, réi bAm vao sao bién, quan sat chwong trinh ca né trong bang Actions

— Movie Clip va viét thém vao ham onClipEvent(mouseDown) nhw sau:



[

onClipEvent (mouseDown) ({

1f (! root.play)

return;

1f (hitTest ( root. xmouse, root. ymouse, true))
° {

10

11

Khi bién play & thoi tuyén chinh (bién _root.play) co tri la false, biéu thirc

| root.play c6 tri 1a true, ham onClipEvent(mouseDown) két thic ngay, khéng
lam gi ca. Nghia |a khi bién play co trj 1a false, sao bién s& khéng “nhuc nhich”
chi hét du ban bam tring no.

Ban bam vao ca néc dé chuyén qua chuwong trinh cia né va chinh stra trong
ham onClipEvent(enterFrame) nhw sau:

2
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10

11

12

onClipEvent (enterFrame) {

1f (! root.play)

return;

caught = false;

1f( x + step < root. xmouse)

13 e o e

14

15

16

17

18

else if (caught == true) {

//trace ("BAt duoc rdi nhé!"™);



19 // root.star.score = 0;

20

21 root.play = false;

22

23 step = 5;

24
25
26
27

Twong tw nhu trwdng hop sao bién, cau l1&énh diéu kién if vira thém nham kiém
tra bién play & thdi tuyén chinh: néu bién play co tri 1a false, ham
onClipEvent(enterFrame) két thic ngay. Khi bién play cé tri la true, ca néc mai
rwot theo con trd chudt. Khi ca néc bat dwoe con trd chudt, ta gan trj false cho
bién play dé trd choi chuyén qua trang thai tinh. Ngoai ra, cau lénh
_root.star.score = 0; dwoc vo hiéu héa dé bién star.score gitr nguyén diém sb
ma nguwoi choi vira dat dwoce, gitp ho doc diém dé dang hon. Bién star.score
chi tré lai tri 0 khi ngwdi choi bAm nuat Start dé choi lan niva.

Ban an Ctrl+Enter dé chay chwong trinh, xem thir nhirng stra doi vira thuc

hién co hiéu lwc ra sao nha.

Bai 26 : Thao tac trén day — Tw hoc lap trinh Flash



Trong tro choi “bat sao bién” da thwe hién, ban chi ¢é hai nhan vat (sao
bién va ca néc) va ban goi tén ching (star va fish) khi can “lién hé céng
tac”.

Thir hinh dung trd choi nao dé cé nhiéu thé hién cda nhiéu nhan vat khac
nhau, khéng ngirng sinh ra va méat di, ban thay ngay rang cach thirc quan ly
“tht cdng” cac thé hién cua trd choi “bat sao bién” sé khéng phu hop. Trong
trwdng hop nhw vay, sb lwong thé hién bién dong trong ltic choi, ban khéng
thé biét truwdc vao luc lap trinh.

DPé chuén bj cho viéc |ap trinh cac trd choi phire tap hon, ban can biét dén
khai niém day (array). Nh& dwa cac thé hién vao mot day, ban khéng can dat
tén riéng cho tirng thé hién. Lac dé, cac thé hién “xép hang” trong bd nhé may
tinh, mdi thé hién dwoc xac dinh béi tén cta day kém theo mét chi sé (index),
cho biét vj tri clia né trong day. Xin ndi ngay, xép hang trong bé nhé khéng cé
nghia la xép hang trén san khau. Ban ding nham nha.

Ban hay mé tap tin FLA méi, g phim F9 d& m& bang Actions — Frame (rng
v@i khung 1 va gb cau Iénh tao ra mét day nhw sau:

5

1 arr = newArray();

V@i cau lénh nhw vay, ta tao ra mét day co tén la arr. Nguoi ta cling noi réng
arr la mot bién tré dén mot day. Néi cho... phire tap, cau Iénh vira néu tao ra
mét doi twong (object) mai thudc 1&p (class) Array va arr 1a bién tré dén dbi
tweng maoi do.

Ban ghi tiép hai cau I&nh nhw sau dé dat trj sd 0 vao vi tri thir nhat ctia day va
hién thi phan t& thir nhat dé & bang Output:

2
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1l arr = newArray();

5 trace(arr[0]);

Ban dé y, khi goi t&n mot phan ti cia day, ta ghi tén day, kém theo chi sb cla
phan t&r dat trong cdp diu ngodc vudng. Chi sb cia phan t&r dau tién cla day
la 0, chir khdng phai 1. Thir chay chwong trinh, ban thay phan t& thir nhét cta
day arr (tri s6 0) xuat hién trong bang Output.

Ban viét thém mét cau 1énh niva dé dat tri s6 10 vao vi tri th& hai cia day (&ng

v&i chisb 1):

?

1 arr = newArray();
2

3 arr[0] = 0;

5 arr[1l] = 10;

7 trace(arr);

Ngoai ra, ban stra cau lénh trace(arr[0]); thanh trace(arr); d& in ra bang Output

toan bd day arr, thay vi chi in phan tlr dau tién. V&i cau lénh trace(arr), Flash
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tw biét rang phai ghi tuan tw tirng phan t&r trong day va phan cach bang dau
phay. Trong trwdng hop dang xét, day chi cé hai phan tir, ban thay két qua &
bang Output nhw sau: 0,10.

Gia st ban can dat tri s6 20 vao vi tri thi ba, tri sd 30 vao vi tri th tw,... Ban

dung vong lap nhuw sau cho nhanh:

?

1 arr = newArray ()
2

3 arr[0] = 0;

4

5 arr[l] = 10;

6

7 for(i = 2; i < 10; i++)
8

9 arr[i] = i*10;

10

11 trace(arr);

12

13 trace ("arr.length:" + arr.length);
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Cau Iénh cudi trong doan ma néu trén nham in ra bang Output chiéu dai cta
day, tire sb vj tri cé trong day. Chiéu dai cta day dwoc cho bdi bién length
trong déi twong arr, viét 1a arr.length. Bién length dwoc tao ra trong dbi twong
arr va dwoc cap nhat mét cach tw ddong. Bién length 1a thudc tinh (property)
cda day, chir khdng phai phan t& ctia day. Méi l1an ban thém phan t& vao day,

day dai ra thém va tri s6 cta bién thudc tinh length cta day tw ddng tang lén.

i w Dutput
0,10,20,30,40,50,60,70,80,90
arr.length: 10

i ¥ Actions - Frame

2PHOVER

arr = new Array();

arr[0] = 0;

arr[1] = 10;

for{i = 2; i< 10; i++)
arr[i] = i*10;

trace{arr);
trace ("arr.length:" + arr.length)

B Layer 1:1 (=
Line 7 of 7, Cal 35

Thir chay chuong trinh, ban c6 két qua & bang Output nhw hinh 1. Chiéu dai

cta day 1a 10, dwoc chiém béi mudi tri sd (hinh 2). Mwdi vi tri cia day tng

v&i cac chi sé tir 0 dén 9.

0 1 2 3 4 5 a 7 8 4

0 |10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90

Khi d&t cac tri sd vao day, ban khéng nhat thiét phai theo thr tw. Ban thir ghi
thém hai cau |énh nhw sau:
?


http://thanglong-aptech.com/3947/bai-26-thao-tac-tren-day-tu-hoc-lap-trinh-flash/

10

11

12

13

14

15

16

17

arr = newArray();
arr[0] = 0;

arr[1] = 10;

for(i = 2; i < 10; i++)

arr[i] = i*10;

arr[14] = 200;

arr(12] = 100;

trace(arr);

trace ("arr.length:" + arr.length);



Hai cau Iénh vira thém “ngang nhién” ghi tri s6 200 vao vi tri (rng v&i chi sb 14,
“bat chot” ghi tri s 100 vao vi tri ng v&i chi sé 12. Thir chay chwong trinh,
ban thay két qua nhw sau:

5

10,10,20,30,40,50,6O,7O,8O,9O,undefined,undefined,lOO,unde
fined, 200

2

3
arr.length:15

Ban thay rd day arr hién c6 15 vi tri, tdng 18n so v&i trwde dé dap rng nhu cau
dwoc dién dat béi hai cau Iénh méi. Khi trinh bay ndi dung cla day, Flash tw
ddng ghi undefined (chwa dwoc xac dinh) & cac vi tri con bd tréng. Trong
trvdng hop dang xét, cac vi tri bd tréng rng v&i cac chi sd 10, 11, 13.

Nh& hai cau 1énh “ngau hirng”, ban thay rd chiéu dai ctia day la sb vi tri co

trong day, chir khédng phai s6 phan tlr nam trong day.

Bai 27 : Hanh vi cua day — Tw hoc |ap trinh Flash

Ban da lam quen véi day va biét cach dat cac tri s6 vao day, tao thanh
cac phan tir cia day. Khi dat mét tri so6 vao day, ban chi ra vi tri cia né
trong day. Day tw dong dai ra theo nhu cau cua ban.

Thao tac trén day c6 1& khién ban hinh dung rang day chang qua chi la cac “6
chira” xép thanh hang trong bdé nh& may tinh. Diéu dé dung nhwng... chua da.
Day la mot dbi twong cé kha ndng quan ly cac “6 chra”. Day cd nhirng hanh vi

(ham) nhét dinh. Ban c6 thé yéu cau day thwc hién kha nhiéu viéc “ly ky”.
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Ban hay m¢ lai tap tin FLA c6 doan ma th&r nghiém day & khung 1. Ban xda
doan ma hién co, viét doan ma khac nhw sau:
5

1 arr = newArray ()

3 for(i 0; 1 < 5; 1i++) {

5 trace("bua vao: "+ 1);

7 arr.push (i) ;

9 trace(arr);

10
11

Poan ma trén tao mot ddy mang tén arr, réi dung mot vong 1ap for dé 1an lwot
“day” cac tri s ttr 0 dén 4 vao day. Ta day mot tri sd vao day bang cach trao
tri s6 dé cho ham push cua day. Néi khac di, ta yéu cau day “nhét” tri sé maoi
vao trong “long”. Trong trwdng hop nay, ta khédng quan tam dén chi sé cda
phan t&r mé&i trong day, chi can nhé luat 1& xép hang don gian: phan tl vao
trwdc thi dirng trwde, phan tlr vao sau cung thi dirng sau cung.

Trong méi 1an I13p, cau Iénh trace(arr); in ra bang Output toan bd ndi dung cla
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day. Nh& vay, khi chay th&r chwong trinh, ban cé thé theo dai dién bién bén
trong day, thay dwoc day tir tir dai ra nhw thé nao:

Pwa vao: 0

0

Puwa vao: 1

0,1

Puwa vao: 2

0,1,2

Pwa vao: 3

0,1,2,3

Puwa vao: 4

0,1,2,3,4

Day c6 mdt ham khac goi la pop, cé thé xem la ham ngwoc ctia push. Khi ban
goi ham pop cla day, phan tl dirng sau cung “bat” ra khdi day cho ban
“hirng”. Nghta 1& ham pop tra vé phan tlr sau cling cta day, dong thoi loai né
ra khai day, 1am cho chiéu dai cia day gidm di mét don vi. Ban viét thém doan
ma nhw sau:

?

1 while(arr.length > 0) {

3 trace("Liy ra: "+ arr.pop());

4

5 trace(arr);
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7 }

trong do, ta dung vong 18p while dé goi ham pop cutia day arr nhiéu lan, chirng
nao chiéu dai ctia day van con Ién hon 0. Trong méi lan 1&p, ta cho in ra ndi

dung cla day dé thay dwoc day tw tvr ngan lai ra sao (hinh 1).

i w Actions - Frame £ W Qutput
‘ﬁ,@@g@"g(@ bua vao: 0
0
arr = new Arrayi(): 3
) ) ) bua vao: 1
for(i = 0; i < 5; i++) | 0.1
trace ("buwa vao: " + i); 3 ¥
) bua vao: 2
arr.push(i);
0,1,2
trace (arr) ; g
) buwa vao: 3
A 0452723
wvhile(arr.length > 0) { 3
trace("LéV ra: " + arr.pop()): ‘ Teq a0 s
; ? % 01525850
trace (arr); i
y Lay ra: 4
0,1,2,3
Léy ra: 3
0,1,2
Léy ra: 2
0,1
Léy ra: 1
0
Léy ra: 0
E] Layer 1:1 (55
Line 10 of 10, Col 2.

Trong vong 1ap while vira viét, & cau 1énh trace(“Lay ra: ” + arr.pop()); ban hay
stra arr.pop() thanh arr.shift() va 4n Ctrl+Enter dé chay lai chwong trinh. Ban
sé& thay ham shift khac véi ham pop & ché: lam cho phan t& dau tién, chl
khéng phai phan tir sau cung, bat ra khoi day. Khi phan t& dau tién bj loai khoi
day, phan t& thi hai tw ddng dich 1&n, tr& thanh phan tlr dau tién, phan té tho

ba ndi dudi, tré thanh phan ti th hai,... K&t qua la moi phan t& trong day déu



xé dich. Tén goi shift (x& dich) xuét phat tir do.
Tiép tuc “choi dua” voi day, ban viét thém vong 1ap for nhw sau:
5

1 for(i = 0; i < 5; i++) {

3 trace("Pua vao: "+ 1i);

5 arr.unshift (i) ;

7 trace(arr);

g }

Nghia Ia sau khi [y moi phan t& ra khdi day, ta lai dwa cac tri s tr 0 dén 4
vao day, nhwng 1an nay ta goi ham unshift ctia day, chir khéng goi ham push.
Quan sat két qua & bang Output, ban hiéu ngay: ham unshift luén luén dwa
phan tir ma&i vao vi tri dau tién cta day, ch& khéng phai vi tri sau cung. Phan
tlr m&i chen vao vi tri dau tién, ddy cac phan tlr c6 sdn ra sau. Ban thu duoc
day tri s6 nguwoc: 4,3,2,1,0.

Ham unshift va ham shift tao ra nhiéu xé& dich trong day nén ton thdi gian hon
ham push va ham pop. Tuy vay, van c6 nhirng trweérng hop ma viéc thém phan

tlr m&i vao day & ngay vi tri dau tién la nhu cau thue sw.
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Day con c6 kha nang tw sap thir tw nira. Ban hay viét thém ba cau Iénh nhw
sau:

?

1 trace("S&p tht tu:");

3 arr.sort();

4

5 trace(arr);

Pé sap thi tw trong day, ban chi can goi ham sort ctia day. Trwéc khi goi ham
sort, ni dung cuia day la 4,3,2,1,0. Sau khi goi ham sort, ndi dung cua day cé
th&r tw “nho trwéce, Ion sau”: 0,1,2,3,4.

Déi v&i day chira cac chudi, ham sort cha day gidp ban c6 dwoc thi tw van
(alphabet order) trong day. Ban th&r hinh dung: ta cho ngu i dung chuong
trinh nhap tén céac bai hat. Chi can lwu nhirng tén bai hat trong day va goi ham
sort ctia day, ban c¢6 ngay danh sach bai hat dwoc sép thi tw theo van. Ban
nén xoa hét doan ma hién cé va ty viét doan ma thtr nghiém kha nang sap th

tw cac chudi theo van ctia ham sort cla day.

Bai 28 : Vui dua v&i day — Tw hoc lap trinh Flash

Ban da biét dén khai niém day (array). Ta hay tiép tuc “quay” véi day

thém chut niva, chuan bi cho viéc thwc hién cac tro choi cé dung dén
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day. Diéu nay can thiét giong nhw ban vui dua véi bong trwéc khi da
béng thwc sw.
Ban hay mé tap tin mé&i trong Flash va viét doan ma nhw sau trong bang

Actions — Frame:
?

1 arr = ["ma&ng cau", "dwa", "du du", "xoai"]l;

3 trace(arr);

4

5 subarr = arr.slice(0,1); trace(subarr);
6

7 subarr = arr.slice(2,3); trace(subarr);
8

g subarr = arr.slice(2); trace(subarr);

DPoan ma vira néu giup ban biét mét cach méi dé tao ra day véi cac phan tr
sap sdn va lam quen v&i ham slice clia day. Phan tlr dau tién la “mang cau’.
Céc phan ti ké tiép 1a “da”, “du d0”, “xodi” (ttrc 1a... “cau vira du xai”). Sau
khi tao ra day arr, ta dung cau lénh trace(arr); dé in day arr ra bang Output,
xem thir day arr c6 chira cac thr ma ta dat vao hay chua.

Ham slice giup ban cat Iay méot phan cla day, tao ra day mai. Day bj cat thuc
ra van con nguyén, khéng bi méat ti teo nao. “Day con” thu dwoc chira dwng

mét s6 phan tlr cua “day géc”. Noi rd hon, day con dung chung mét sé phan
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tr v&i day gbc.

Khi viét arr.slice(0, 1), ban “xan” vao day arr, “trwéc mat” phan tl th&r nhat & vi
tri 0 va “trwédc mat” phan t&r thi hai & vi tri 1. Lat cat dwoc lay ra chi chra
phan t&r thi nhat, tirc “mang cau”. Ta dat tén cho day con thu dwoc tir ham
slice 1a subarr va dung ham trace kiém tra ngay ndi dung clia day con subarr.
Khi viét arr.slice(2, 3), ta ¢ lat cat t vj tri 2 (phan t& “du d0”) dén vi tri 3
(phan t&r “xo0ai”). Day con thu dwoc chi gdm phan t& “du dd”, khéng c6 phan to
“xo0di”. N6i chung, ban can nhé rang phan t& ng véi ddi muc thir nhat cla
ham slice c6 mat trong két qua ctia ham slice nhwng phan ti &ng véi ddi muc
thev hai thi khong.

Khi viét arr.slice(2), ban goi ham slice nhwng chi cung cap mét déi muc. Flash
tw hiéu rang ban mudn cat tir vi tri 2 (phan t& “du d0”) dén hét day arr. Day
con thu dwoc goém co “du du” va “xoai”.

Chay thtr chwong trinh va nhin vao bang Output, ban thay ré ndi dung cla day
gbc va cac day con do ham slice tao ra:

mang cau,dira,du da,xoai

mang cau

du du

du da,xoai

Ban hay viét thém cac cau Iénh goi ham slice “ly ky” hon:

5

1 subarr = arr.slice(); trace (subarr);

3 subarr = arr.slice(-2); trace(subarr);
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5 subarr = arr.slice(-3,-2); trace(subarr);
6
7 subarr = arr.slice(-3,3); trace(subarr);

Khi ban goi ham slice cGa day arr ma khéng cung cap déi muc nao, Flash
hoan hi cho ban toan bd day arr. Néu déi muc ctia ham slice la chi s6 am,
Flash khdng hé bbi rdi va tw hiéu rang dé 1a chi sb tinh tir dudi day, chir khéng
phai tinh tr dau day nhw binh thweng. Vi tri cubi day cé chi sb 1a -1, vj tri ap
cudi co chisb 1a -2,...

Khi viét arr.slice(-2), ban thu dwoc day con cla arr, tlr véi vi tri ap cudi (“du
da”) dén hét day arr. Khi viét arr.slice(-3, -2), ban thu dwoc day con tt vj tri -3
(“dva”) dén vij tri -2 (“du d0”). Day con nhw vay chi co6 “dira”, khéng cé “du du”.
Ban c6 thé dung dong thoi chi s am va chi sb dwong khi goi ham slice. Khi
ban viét arr.slice(-3, 3), Flash dw strc hiéu rang day con dwoc lay tor vj tri -3
(“dira”) dén vi tri 3 (“xoai”).

Nhin vao két qua cta chwong trinh (hinh 1), ban c6 thé kiém tra xem Flash

“suy nght” cé gibng minh hay khéng.



il ¥ Actions - Frame i ¥ Qutput

& ]@ @., @ vE@E néng cau, dira, du du, xoai
v B = W x
. ; ; - — wéng cau
arr = ["mang cau", "dua", "du du", "xoai"]; 3
du du

trace (arr); S—
g du du, xoai
subarr = arr.slice(0,1); trace(subarr); L PN 5 o
) mang cau, diea, du du, xoal
subarr = arr.slice(2,3); trace(subarr); e
: du du, xoai
subarr = arr.slice(2); trace(subarr); a
e

subarr = arr.slice(); trace{subarr); : >
dia, du du

-

subarr = arr.slice(-2); trace(subarr);
subarr = arr.slice(-3,-2); trace(subarr);
subarr = arr.slice(-3,3); trace(subarr);

@Layerl:l e

Ling 9 of 9, Col 24

Can nhac lai rang ham slice khong lam “sirt mé” day arr. O cudi doan ma da
cd, ban c6 thé thir ghép day arr v&i day con subarr bang mot ham cé tén 1a
concat va in ra két qua: trace(arr.concat(subarr));. Nhd ham concat cla arr,
ban thu duoc... “day goc” dai hon arr, bao gdm cac phan ti cta arr va subarr.
Ban th&r ngay xem sao.

Néu mubn “xan” vao day arr va lam day arr mat di lat cat, ban phai dung ham
khac, goi la splice. Ban hay x6a doan ma hién co va viét doan ma mai nhw
sau:

?

1 arr = ["mang cau", "dwa", "du du", "xoai"]l;</p>

2 trace(arr);

4 arr.splice(l,1); trace(arr);
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6 arr.splice(l,0,"cam"); trace(arr);

8 arr.splice(0,2,"budi"); trace(arr);

9

10 @rr.splice(-1,1); trace(arr);

Trong doan ma néu trén, ta goi ham splice cla arr, réi in ra ngay ndi dung cda
arr dé thay rd rang day arr bj “xa x&o” ra sao. B6i muc th(r nhat ctia ham splice
la vi tri cat thi nhat. Nhwng khac véi ham slice, dbi muc thir hai clia ham
splice cho biét phai lay bao nhiéu phan t& ttr vi tri cat. Néu ban ghi d6i muc
thr hai 14 0 thi Flash khéng cat gi hét!

Ham splice con cé thé c6 ddi muc thir ba, thir tw,... dé giup ban liét ké cac
phan t&r ma ban mudn dwa vao day, thay thé cho lat cat. Th&r chay chwong
trinh va nghién ngadm két qua (hinh 2), ban sé hiéu rd y nghia cla trng cau

|énh.

il ¥ Actions - Frame i ¥ Qutput

BNV EEF réng c%u,dira,du dn, xo&di
méng cau, du di, xoai

arr = [M"wAng cau”, "dia", "du d1", "xoai"]; " s -
mang cau, cam, du du, xoal
trace(arr); 5 S

buoi,du du, xoai
arr.splice(l,1); trace(arr); A A

buoi, du du
arr.splice(1,0,"can"); trace(arr);

arr.splice(0,2, "budi"); trace(arr);
arr.splice(-1,1); trace(arr);

-~

Blayerl:l e

Ling 2 of 8, Col 12

Bai 29 : Day nhiéu chiéu — Ty hoc 1ap trinh Flash




Ban da thay rang ta c6 thé dat cac sé hoic cac chuéi nao dé vao day.
Phan tir ctia day c6 thé 1a moi thir. Néu méi phan tir ctia day lai la mét
day khac, ban cé day hai chiéu (2D array). Dé lam quen vé&i day hai chiéu,
ban hay mé tap tin Flash mé&i va g6 doan ma nhw sau trong bang
Actions — Frame (trng v&i khung 1):

5

1 arr = newArray();

3 for(i = 0; 1 < 3; i+4++) {

5 arr[i] = ["m&ng cau", "dwa", "du du", "xoai"];

7 }

Trong doan ma trén, ta tao ra mot day mang tén arr, réi dung vong lap for dé
tao ra tirng phan tt cia day arr. Nhin k¥, ban thay rang véi cach dung vong
lap nhw vay, day arr sé& c6 ba phan t& (chiéu dai cta day la 3) va mbi phan td
lai 14 mét day khéac, chira 4 phan t& (“mang cau”, “da”, “du du”, “xoai”).

Dé in ra bang Output tirng phan tir cta day arr, ban viét thém doan ma sau:
2


http://thanglong-aptech.com/3970/bai-29-day-nhieu-chieu-tu-hoc-lap-trinh-flash/
http://thanglong-aptech.com/3970/bai-29-day-nhieu-chieu-tu-hoc-lap-trinh-flash/

1 for(i = 0; i < arr.length; i++) {

3 for(jJ = 0; 7 < arr[i].length; J++)
4

5 trace(arr[i][]]);

6

7 }

Trong do, ta dung hai vong lap for. Vong lap for bén ngoai for(i = 0; i <
arr.length; i++) giup ban xem xét tirng phan t& arri] ctia day arr. Ban chu y:
arr.length 1a chiéu dai cta day arr. Trong trwéng hop dang xét, arr.length co tri
la 3. Tuy nhién, ban nén viét arr.length, dirng viét 3. Nho vay, khi mubn stra
dbi chiéu dai clia day, chang han stra 3 thanh 5, ban chi can stra & vong lap
for dau tién for(i = 0; i < 3; i++), va khédng can slra thém & ché nao khac.

Vi mbi phan t& arr[i] lai 1a mét day, vong I&p for bén trong for(j = 0; j <
arr[i].length; j++) giGp ban in ra ttrng phan t&r cGa day dé. Bé chi phan tr thir j
cta day arr[i], ban viét mét cach tw nhién: arr{i][j].

An Ctrl+Enter d& chay chwong trinh, ban thiy tén bdn loai trai cay dwoc 1ap lai
ba lan. D& mbi “day con” arr|i] dwoc in ra trén cung mét hang, cho dé phan

biét v&i “day cha” arr, ban stra lai doan ma in day arr nhw sau:

1 for(i1i = 0; 1 < arr.length; 1i++) {
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3 trace(arr([i]l.join("|"));
4
5 }

Thay vi in tirng phan t&r ctia day arr|i], ta goi ham join cta day arr[i] d& ndi moi
phan t& cta day arr[i] thanh mdt chudi duy nhat. DAu vach dirng dwoc dung
lam “méi ndi” gitra hai phan t&r. Nh& c6 ham join, ban thu dwoc két qua nhw
hinh 1, cho thdy rd rang day arr c6 ba phan t&r va mdi phan ti lai 1a mét day.
Két qua in giup ban hinh dung day hai chiéu nhw mét bang, trong do chi sb i

cua “day cha” la chi sb hang va chi s j ctia “day con” 1a chi sé cot.

ii ¥ Actions - Frame il ¥ Dutput

& @ (%;.g @ v ;5 @ éng ceftu|d1‘ra|du dn| xoai
méng cau|dia|du di| xoai

arr = new Array(); A R S
) . ) mang cau|dealdu du|xoai
for{i = 0; i< 3; i++) {

arr[i] = ["wéng céu", "diya”, "du dn", "xoai"];
}
for{i = 0; i < arr.length; i++) {
H trace (arr[i] . join("|"));
}

o Layer1:1|4

Line 6 of 35, Col 22

Trong vi du vira xét, cac day con gidbng hét nhau. Dé thay rang cac day con cé
thé khac nhau, ban x6a doan ma hién co, viét doan ma th nghiém khac nhw
sau:

?

arr = newArray ()
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

for(i = 0; 1 < 5; 1i++)

arr[i] = newArray();

for(j = 0; 3 < 6; J++)

arr[i]l[j] = "["+ 1 + 3

{

{

_|_ "]";

for(i = 0; 1 < arr.length; 1++)

trace (arr[i].join ("

").
’

{



Nhin vao doan ma vira viét, ban hiéu ngay: day arr c6 ndm phan tlr va moi
phan t arr[i] lai 1a mot day cé sau phan t&. Mbi phan tlr trong day con arrfi] c6
dang “[" +i +j + "], nghia la gém hai chi s6 hang va cot ghép lai, dat trong cap
dau ngodc vudng.

Dé in tirng phan t& arr|i], ban viét twong tw nhw vi du trwéc: goi ham join cla
day arr[i] d& nbi cac phan t&r ciia day thanh mét chudi duy nhat. LAn nay ta lam

khac mét chuat: dung ky tw trang ” ” 1am mdi ndi. Thir chay chwong trinh, ban
c6 két qua nhw hinh 2, cho thay rd day hai chiéu cla ta la mét bang gom 5
hang, 6 co6t.

Cé mdt chuyén nhd nhwng cling dang dé y: néu ban viét cau lénh: arrfi][j] =i +
j; dé tao phan t&r cha bang, Flash sé lay i cong véi j va cho két qua 1a mét so,
chr khdng phai mét chudi. Cach viét “[" + i + j + "]” giup Flash hiéu rang phai

chuyén i va j thanh chubi dé ghép véi dau ngodc mé va dau ngodc dong.

ii w Actions - Frame ii ¥ Dutput

{hj@@}@vg(@ [00] [01] [0z] [03] [04] [03)
[10] [11] [12] [13] [14] [15)
[20] [21] [22] [23] [24] [29]
[30] [31] [32] [33] [34] [39]
[40] [41] [42] [43] [44] [45]

arr = new Array();

for{i =0; i < 5; i+ {
arr[i] = new Array();
for(j = 0; 3 € 63 J4+) {

arr[i](J]. = "[" + 1 + 3 + "1™

}

'

for{i = 0; i < arr.length; i++) {
trace (arr[i].join(" "));

'

E] Layer 1:1 |
Line 10 of 10, Col 2

Trong vi du vira xét, cac day con arr[i] c6 chiéu dai nhw nhau (6). Thwc ra, cac
day con hoan toan cé thé cé chiéu dai khac nhau.
Néu mbi phan tlr ctia day con arr[i][j] lai Ia mdt day, ban sé cé day ba chiéu

(3D array). Dé dién dat mét phan tir cua “day chau” arr[i][j], ban phai dung ba



chi sb, chang han: arr[iJ[j][K].
Cu thé, ban c6 thé co6 day nhiéu chiéu hon niva (khiép!). Ban yén tam, day hai

chiéu du strc dap rng phan I1&n nhu cau thuc té.

Bai 30 : Chi muc cua day — Tw hoc lap trinh Flash

Néu da vui dua v&i day qua cac bai trwdc va cé kinh nghiém nhat dinh
v&i cac ngén ngir lap trinh khac, ban nhan ra ngay khai niém day trong
Flash (néi cu thé hon, trong ngén ngir ActionScript) cé nhiéu nét thu vi,
khac la.

Ta hay tim hiéu thém mot nét khac la niva: bén canh cach thirc truy xuat phan
tlr trong day bang chi sb, ban c6 thé truy xuat phan t& trong day bang mét
chudi dwoc gan cho phan tlr. Cu thé, ban hay xéa ndi dung hién co trong bang
Actions — Frame cua clra sb Flash va gé doan ma th& nghi@m méi nhw sau:

5

1 arr = newArray();

3 arr["custard apple"] = "mdng cau";

5 arr["coconut"] = "dua";

7 arr|["papaya"] = "du du";
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9 arr["mangoll] — "XOé.j_";

10

11 trace(arr["custard apple"]);
12

13 trace(arr["coconut"]);

14

15 trace (arr["papaya"l);

16

17 trace (arr["mango"]) ;

Trong doan ma vira néu, ban tao day ma&i va lan lwot tao bdn phan tir cla
day: “mang cau’, “dira”, “du du”, “xoai”. Bén phan t&r d6 dwoc dat twong &rng
v&i bbdn chubi: “custard apple” (mang cau), “coconut” (dira), “papaya” (du du),
“mango” (xoai). Cac chubi twong rng dwoc dat trong cdp dau ngodc vudng,
cé vai trd twong tw chi sb clia phan tir ma ban da quen thudc. Bdn cau 1énh
cudi trong doan ma trén in ra cac phan tir ciia day trong bang Output, nham
giup ban thay cach dung cac chudi twong (rng hoan toan giéng cach dung chi
s6 (hinh 1).



I

i w Actions - Frame r i ¥ Output

A BVER

méng cau

dira
arr = new Array(); 4
3 § du du

arr["custard apple”] = "mang cau"; ..
xoai

arr["coconut"] = "dia";
arr["papaya"] = "du da";
arr["mango"] = "xoai";
trace (arr["custard apple"]);
trace (arr["coconut"]);

trace (arr["papaya"]):

trace (arr["mango"])

[g Layer 1:1 |
Line 1 of 11, Col 1

i P Properties

Ta c6 thé goi chudi twong tng véi phan t&r cha day la chi muc cda phan tor
(thuat nglr chi sd khéng thich hop trong trwdng hop nay). Néu da tao ra phan
tr trong day bang chi muc twong (rng, ban phai truy xuat phan t&r dé bang chi
muc, chr khéng thé dung chi sb. Ban hiéu ngay diéu nay néu thir truy xuét
cac phan t&r cia day hién cé bang chi sb:

5

1 arr = new Array () ;

3 arr["custard apple"] = "mang cau";

5 arr["coconut"] = "dua";

7 arr|["papaya"] = "du du";
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

arr["mango"] = "xoai";

trace (arr["custard apple"]);
trace(arr["coconut"]);

trace (arr["papaya"]) ;

trace (arr["mango"]) ;

trace ("-—-——-- ")

trace (arr[0]);

trace(arr[l]);

trace (arr[2]);



27 trace(arr[3]);

V&i cac cau lénh viét thém, ban thu dwoc két qua nhw sau & bang Output, cho
thay rd khéng thé dung chi sé thay cho chi muc:

mang cau

dira

du du

Xoai

undefined

undefined

undefined

undefined

Viéc str dung chi muc dé truy xuat phan ti cia day thwdng xay ra dbéi véi day
cla cac thé hién. Bé khao sat day cla cac thé hién, ban hay mé tap tin Flash
md&i va 1an lwot tao ra bdn thé hién 1a cac hinh vudng c6 mau khac nhau. Cu
thé, ban an Ctrl+F8 dé m& hop thoai Create New Symbol (hinh 2), gd tén
TileO, chon Export for ActionScript (diéu nay can thiét vi ta sé tao ra thé hién
cda nhan vat Tile0 bang cau lénh, chir khdng phai bang cach kéo nhan vat ti

bang Library vao san khau).



Create New Symbol @

Name: | Tile0 | |
Behavior: (3 Mavie dlip
() Button
() Graphic
Linkage
Identifier: | TileO} ’
AS 2.0 Class: ‘ ’
Linkage: Export For ActionScript
[T]Export for runtime sharing
Import For runtime sharin
Expott in first frame
Source
Always update before publishing
Symbol name:Symbaol 1 symool,.

Bam OK dé dong hop thoai Create New Symbol, ban chon mau td & 6 Fill
Color , chon céng cu vé hinh khung Rectangle Tool , tré vao dau thap (diém
mdc) trong mién vé, gitr phim Shift, kéo chudt qua phai, xubng dudi dé cé
dwoc hinh vuéng. Nh¢ vay, diém mbc clia nhan vat Tile0 Ia goc trén, bén trai
cta hinh vudng (hinh 3). Ban 4n Ctrl+F3 d& mé& bang Properties, gé 100 trong
& W (chiéu réng) va gd 100 trong 6 H (chiéu cao) dé hinh vudng ¢6 kich thuwéc
100x100. D& dep bang Properties, ban lai an Ctrl+F3.

Ban chon muc Scene1 dé tré& vé v&i san khau, két thuc viéc tao hinh cho

nhan vat TileO.



Tiles.fla*

' o
¥ Timeline. 1
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DPé c6 nhan vat Tile1 1a hinh vudng gibng hét nhw TileO, chi khac mau t6, ban
c6 thé sao chép TileO cho nhanh. Ban gé phim F11 d& mé& bang Library (néu
bang Library chwa dwoc mé), bAm phai vao muc TileO trong bang Library,

chon Duplicate. Hop thoai Duplicate vira hién ra (hinh 4), ban gé Tile1 dé dat

tén cho ban sao, chon Export for ActionScript va bam OK.



Create New Symbol @

Name: | Tile1 | [ ok ]
Behavior: () Movie clip
() Button
Basic
Linkage
Identifier: |ﬁilil ’
AS 2.0 Class: ‘ ’

Linkage: Export For ActionScript
[T]Export for runtime sharing
Import for runtime sharine

Expott in first frame

Source

3 Browse...
Fie:

Symbol name:Symbaol 1 Symbol, .

Mudn dbi mau té cho nhan vat Tile1, ban bam kép vao biéu twong Tile1 trong
bang Library (hodc bam-phai vao muc Tile1 va chon Edit) dé& chuyén qua ché
dd chinh stra nhan vat Tile1, chon mau t6 khac & 6 Fill Color , chon céng cu
t6 va bam vao hinh vuéng Tile1 trong mién vé&. Ban chon muc Scene1 dé két
thuc viéc chinh stra nhan vat Tile1, trd vé v&i san khau.

Theo cach twong tw, ban tao ra hai hinh vuéng ntra (nhan vat Tile2 va Tile3)
véi mau to khac.

Ban mé bang Actions — Frame ({rng v&i khung 1), gd doan méa nhw sau dé tao
ra bén thé hién cia bdn nhan vat hién cé (Tile0, Tile1, Tile2, Tile3) va xép

chuang thanh hang ngang:

1 for(i = 0; 1 < 4; 1i++) {
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3 attachMovie ("Tile" + i, "tile" + i, 1);

5 this["tile"+ i]. x = 120* i;

7 this["tile"+ 1i]. y = 20;
9

An Ctrl+Enter dé chay tht, ban c6 dwoc két qua nhw hinh 5.

t. Tﬂﬁ.ﬁ!“ Ti|S.5

DPoan ma vira viét tao ra cac thé hién mang tén tile0, tile1, tile2, tile3 tir cac
nhan vat Tile0, Tile1, Tile2, Tile3. Ta quy dinh vij tri clia cac thé hién bang cach
gan tri sb thich hop cho thudc tinh _x va _y cuda tirng thé hién. Hai cau 1énh
trong vong 18p nham quy dinh vi tri cho cac thé hién twong dwong véi cac cau
|énh sau:

?
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this["t1ileO"]. x = 0;

3 this["tileO"]. vy = 20;

5 this["tilel"]. x = 120;

7 this["tilel"]. y = 20;

9 this["tile2"]. x = 240;

10

11 this["t1le2"]. v = 20;

12

13 this["ti1ile3"]. x = 360;

14

15 this["tile3"]. vy = 20;

Nhw ban thay, ta truy xuat thé hién tileO bang cach viét this["tile0"]. Tl chét
this & day chi mot day dwoc tao sén, chiva cac thé hién dwoc tao ra & thoi
tuyén chinh. Trong day dé, chi muc cla tirng thé hién chinh Ia tén cla thé
hién. Cach truy xuét thé hién néu trén thich hop cho vong Iap, rat thuan tién

khi ban phai diéu khién kha nhiéu thé hién trén san khau.



Bai 31 : Tro choi “lat hinh” — Tw hoc Iap trinh Flash

Kién thirc vé lap trinh Flash ma ban da tich lily cho phép nghi dén tro
choi phirc tap hon truéec.

Ban da hiéu biét vé day, vi vay chi can d&t tén thich hop cho nhirng thé hién,
ban dé dang diéu khién nhiéu thé hién trén san khau. Ta co6 thé xem xét tro
choi “lat hinh” quen thuéc, trong dé ngudi choi bam chudt dé 1at hai hinh lién
tiép, néu hai hinh dé gibng nhau, ching khéng bi Up xubng tré lai. Trd choi két
thuc khi moi hinh déu dwoc 1at Ién. Thanh tich cia ngwdi choi dwoc thé hién
b&i s6 1an bam chudt (sb 1an bam chudt cang it cang tét) hodc béi thoi gian
hoan thanh tro choi.

Ta hay bat dau tir viéc don gidn: sdp xép cac hinh thanh hang va cét. Ban thi
hinh dung ta c6 16 hinh, xép thanh 4 hang, 4 cot, trong do6 cé 8 cap hinh gidng
nhau. Trong bai trwéc, ban da tao dwoc 4 hinh vuéng khac nhau (cé mau t6
khac nhau). Ta can c6 thém 4 hinh vudng khac niva trong thw vién Library dé
c6 da 8 hinh khac nhau. Trwéc mat, ta tao ra cac hinh vudng khac nhau bang
cach t6 mau khac nhau. Sau nay, khi chwong trinh chay tét, ban vé thém hinh
vui mat gi d6 vao méi hinh vudng trong Library hodc lay hinh tir mang.

Ban hay mé lai tap tin FLA da tao ra trong bai trwéc, gd phim F11 dé mé bang
Library. Trong bang Library, ban bam-phai vao muc Tile0, chon Duplicate. Hop
thoai Duplicate hién ra, ban go tén Tile4, rdi chon Export for ActionScript va
bam OK. Thao tac nay sao chép nhan vat Tile0, tao ra nhan vat mai Tile4.

Dé nhan vat mai Tile4 c6 mau to6 khac véi TileO, ban lai bém—phéi vao muc

TileO trong bang Library, chon Edit d& chuyén qua ché dd chinh slra nhan vat.
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Ban chon mau t6 khac & 6 Fill Color , chon céng cu t6 va bam vao hinh vudng
Tile4 trong mién vé.

DPé cb nhan vat méi Tile5 c6 mau td khac, ban 1&p lai thao tac nhw trén dé sao
chép nhan vat Tile0 thanh nhan vat Tile5 va chon mau t6 cho Tile5 khac voi
nhirng mau t6 da dung.

Cw thé, ban tao thém nhan vat Tile6 va Tile7 dé cé dwoc ca thay 8 nhan vat
hinh vudng (to TileO dén Tile7) v&i mau td khac nhau. Gé phim F9 dé mé
bang Actions — Frame, ban xéa doan ma da viét tl bai trwdc, viét doan ma

khac nhw sau:

?

1 tiles = newArray();
2

3 n=0;

4

5 for(i = 0; 1 < 4; 1i++) {

7 tiles[i1i] = newArray();

9 for(j = 0; j < 4; j++) {

10

11 a@ttachMovie ("Tile" + n%8, "tile"+ 1 + j, n);
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12

13 n++;

14

15 tiles[1][J] = this["tile"+ 1 + J1;
16

17 tiles[i][j]._x = 120* 3J;

18
19 tiles[i][J]. yv = 120* 1;
20
21
22

23

Trong doan ma vira viét, ta dung day hai chiéu tiles dé “quan Iy’ 16 thé hién
dwoc tao ra tir 8 nhan vat trong thw vién (hinh 1). Day hai chiéu phu hop véi
cach sap xép thanh hang va coét cia cac thé hién trén san khau. Viéc dwa cac

thé hién vao day dwoc thwe hién bdi hai vong 1ap for.



¥ Actions - Frame ¥ Library - Tiles.fla =

RAROVER o

tiles = new Array():

n=0;

for(i = 0; 1 < 4; i++) |
tiles[i] = new Array(): |
tor() = 0; ) < 4; I+ | Narme [¥ind Juse Court &

attachNovie ("Tile" + n%8, "tile" + 1 + 3, n); i) Tieo Movie Cip s L4
n4+; B Tt Movie Clp 0
tiles(1][)) = this["tile” + 1 + j): ) thez Movie Clip
tiles(1](3)._x = 120 * §; ) Ties Movie Cip

tiles[i][3]._y = 120 * i; ) Tied Movie Clp

) Ties Movie Cip
@ Tieb Movneap
g Layer1:1 |5 I

Vong |&8p ngoai cé chi s i chay tir 0 dén 3. Trong méi lan 1ap theo chisd i, ta
tao ra mot phan t ca day tiles: tiles[i] = new Array();. Nh& vay, day tiles co 4
phan t&r, mdi phan t& lai & mét day khac, tam goi la day con.

Vong I&p trong c6 chi sé j chay tir 0 dén 3, cé nhiém vu dwa 4 phan t&r vao day
con vira tao ra (méi day con c6 4 phan tl). Trong méi lan I1&p theo chi sb j, ta
lai tao ra mot thé hién tir nhan vat trong Library.

Ban chu y cach dat tén cho thé hién. Khi bién i co tri s6 1a 0, bién j co tri sb la
0, thé hién dwoc tao ra cé tén la “tile” + i + j, tlrc 1a tile00. Twong tw, khiila 0, j
1a 1, thé hién co tén 1a tile01,...

Do cau Iénh tiles[i][j] = this["tile" + i + j]; thé hién tile00 dwoc dwa vao day tiles,
tr& thanh phan ti tiles[0][0]. Twong tw, thé hién tiles01 tré thanh phan tir
tiles[0][1] trong day tiles,...

Hai cau l&énh quy dinh vi tri cho cac thé hién:

5

1 tiles[i][J]. x = 120%* 7;
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3 tiles[1][J]. vy = 120* 1;

twong dwong véi nhiéu cau Iénh nhw sau:
2

tiles[0][0]. x = 03

tiles[0][0]. v = 0;

tiles[0][1]. x = 120;

tiles[0][1]. y = O;

tiles[0][2]. x = 240;

10
tiles[0][2]. v = 0;

11
12
13
14

tiles[1][0]. x = 0;
15
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16 tiles[1][0]. yv = 120;

17

18 tiles[1l][1l]. x = 120;

19

50 tiles[1][1]. y = 120;

21

29 tiles[1][2]. x = 240;

23

24 tiles[1][2]. y = 120;

25
g
27

V&i cach sap xép nhw vay, ban thay rd cac phan tir trong day tiles c¢6 chi sb |
gibng nhau dwoc xép trén cuing mot hang. Cac phan ti co chi sé j gibng nhau
thudc cung mot codt. Vi vay, ta goi i la chi s6 hang, j 1a chi sé cot.

Trong cau I&énh tao thé hién

attachMovie(“Tile” + n%38, “tile” + i + |, n);

ban chu y biéu th&rc n % 8, trong d6 n cd tri sd ban dau la 0 va tdng mét don vi
trong mdi lan I1&p do cau I&nh n++; (sau cau l&énh tao thé hién). Ky hiéu % chi
tac t& modulo. Biéu thirc n % 8 cho ta s6 dw trong phép chia ciia n cho 8.

Néu n ¢6 tri s6 nhd hon 8, tire 1a cac tri sb tr 0 dén 7, biéu thirc n % 8 cling



cho trj s6 tr 0 dén 7. Néu n ¢ tri s6 tir 8 tré 1&én, chang han cac tri sb tor 8 dén
15, biéu thirc n % 8 van cho cac tri sb twong rng tr 0 dén 7. Chang han, khi n
la 8, biéu thirc n % 8 cho tri s6 0 (sb6 dw ctia phép chia 8 cho 8). Khin1a 9,
biéu thirc n % 8 cho tri s6 1 (sd dw ctia phép chia 9 cho 8).

N6i chung biéu thirc n % 8 luén ludn cho tri sé ttr 0 dén 7, khéng bao gi®» cho
tri s6 vwot ra ngoai pham vi d6. Nhé vay, biéu thirc “Tile” + n%8 luén cho két
qua trong pham vi tir TileO dén Tile7, du bién n tidng déu do vong lap.

An Ctrl+Enter dé& chay th& chwong trinh, ban thu dwoc két qua nhw hinh 2.




